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Nagot grunna pa

Jag hade just réttat en gammal
elevs efterhidngsna rikneuppgift
nér hon pa vig ut genom dorren
vinde sig om och fundersamt
konstaterade: ”Du ser ut som om
du lajvar”. Jag blev ritt paff.

Syns det sd vil pd mig? Visst, det
finns ett fatal av mina elever och
kollegor som kinner till min
hobby, men hon horde definitivt
inte till dem eftersom hon inte gétt
pa skolan under ndgra ar.

Inte heller hade jag triiffat henne
pé nagot lajv, och hon kénde inte
till StrapatS (tro det eller ej, men
det finns faktiskt lajvare som inte
gor det).

Ser jag alltsd ut som en typisk
lajvare? Ser lajvare ut pad nagot
speciellt sitt? Tja, visst finns det
en del av mina lajvbekanta som

ser "lajviga” ut, vad betriffar
klddsel, frisyrer eller bdde och. Jag
behdver nog inte nimna ndgra
namn, du har siikert sjilv ndgon
bekant som "ser ut som om han/
hon lajvar”. Det finns de som ser
lajv mer som en livsstil éin som en
hobby. Men jag? Ni, jag tycker
inte det, men jag kanske fir lov att
omvirdera mig sjilv och mitt
utseende efter det hiir,

Skarpsinnig var hon i alla fall, min

kira elev. ﬁ

FORLAT-FORLAT-FORLAT

Det blev en miss i prenumerations-
kontoregistret vid forra utskicket.
Ni har egentligen 15 kr mer pd era
konton dn vad som stod pd nr 48.
Hoppas att det inte stdllt till alltfor
stora besvar for er!

For er som inte list StrapatS pa ett
tag upprepar jag den sorgliga
nyheten: Efter nr 50 kommer
StrapatS att upphdra! Dessutom
kostar StrapatS (inom Sverige)
numera 15 kr, pga Postens porto
hojning f6r fOreningsbrev och
dkade tryckkostnader.

Efter det hiir numret (49) ir alltsi
det optimala att ha 15 kr pd sitt
konto. Har du mer kan du begira
att fi Overskottet Aterbetalt till
valfritt postgirokonto, med 10 kr
avdrag for gireringsavgift. Sadan
begiiran skall limnas in senast
1998-02-12. Kontakta redaktionen
om det iir ndgot du undrar.

Ett glatt besked i allt elinde:
StrapatS hemsidor och kalen-
darium pa Internet finns dock kvar,
sd fortsiitt skicka in upplysningar!

StrapatS

Chefredaktor & ansv. utg.
Jonas Nelson

Ateljévigen 22 kv

172 79 SUNDBYBERG
Tel: 08-98 20 33

e-post: nelson@L.KTH.SE
postgiro: 616 49 01-8
(Jonas Nelson)

Omslag: Jonas Nelson

Illustrationer: Jonas Nelson,
Natalie Sjolund

Upplaga:

500 exeraplar

Prenumeranter:

242 stycken (-6) Det gdr utfor...
Tryck:

Tommys Grafiska, 0708-794 791

Nista manusstopp:
Maindag den 1 december 1997

StrapatS gors pd en liten sketen
Macintosh Classic. Mer behdvs inte!

- . INNEHALL

Innehéllet ' StrapatS utgors av allt mojligt
som kan relateras till levande rollspel,
eller "lajv" som det ocksa heter. (Somliga
lever dock kvar i forestillningen att det
ska skrivas "Live", och en del foredrar
termen Interaktiv Teater eller InTeater).
Asch. Huvudsaken ir att man har kul! -

LASARBIDRAG

StrapatS dr i hog grad beroende av
ldsekretsens engagemang. Kénner DU till
vilka lajv som ér pd ging? Kanske vill
du annonsera om ctt kommande lajv?
Har du kanske en rapport frin ctt lajv du
har varit p, eller sitter du och trycker p
ndgot annat som vi kan trycka istiillet?
Minsta bidrag till StrapatS Hir hjlirtligt
villkommet! Skicka giirna ditt alster ph
diskett i RTF- eller TXT-format. PC eller
Mac kvittar lika. Bifoga helst en utskrift,

ERSATTNING

Tyvirr kommer jag aldrig f mojlighet
att erbjuda niigon ckonomisk ersiittning
utdver ett gratisexemplar av det aktuella
numret av StrapatS.

Upphovsmannen ansvarar ensam for sitt
alster och sina dsikter, dessa skall inte pd
ndgot sitt tillskrivas StrapatS om sa inte
uttryckligen anges.

RATTIGHETER

Strapat$S gor inga ansprak pa rittigheterna
till de artiklar och illustrationer som
publiceras i fansinet, dessa kvarstr hos
upphovsmannen om inte annat anges.
Redaktionen forbehaller sig dock ritten
att pi ett rimligt sitt korta ner och
korrigera inséint material.

Material som ej ér mérkt med copyright
betraktas som fritt for lisarna att kopiera
och distribuera (dock ej i vinstsyfte) sd
linge kiilla och upphovsman tydligt
anges.

Annonser om levande rollspel #r tills
vidare gratis upp till en kvartssida per
person/ftrening och nummer. Halvsida
100:-, helsida 200:<, uppslag 400:-

PRENUMERATION

StrapatS betalas antingen kontant till
chefredaktren eller genom inskittning pA
ovan angivet postgirokonto,
Prenumeration dr fullt mojlig (men lite
vill sent pdtinkt nu). Sitt i sd fall in
valfritt belopp pd postgirokontot, si (ar
du StrapatS si linge pengarna ricker.
Glom inte ange ditt namn och din adress,
samt fran vilket nummer prenumera-
tionen ska bérja galla.

Négon kredit beviljas ej.
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StrapatS hemsida: http://www.geomatics.kth.se/~jonasn/LARP/strapats.html

Nyheter

I De socialdemokratiska riksdagsledaméterna
Bengt Silfverstrand och Birthe Sérestedt har som
bekant limnat in en motion som i korthet gér ut p&
att instilla alla statsbidrag till SVEROK tills
rollspelsmarknadens utbud blivit granskat efter
samma principer som for véldsinslag i videofilmer.
Motionen bygger pa mycket diskutabla grunder
och en del rena felaktigheter.

Paret har limnat in ungefir samma motion i
tre ars tid, men den har alltid avslagits redan i
Kulturutskottet innan den ens kommit upp till
riksdagsdebatt. Mer information kan man hitta pd
riksdagens hemsidor: www.riksdagen.se/debatt/
9798/motioner/kr/kr501.asp
samt pa www.riksdagen.se/debatt/9697/utskott/
kru/kru10/httoc.htm

[l Wizards of the Coast har planer pd att
arrangera en jittestor Vampire-lajv-bal pé det
stora spelkonventet Euro GenCon 1998.

Och alla ni "Vampire"-fantaster kinner val till att
det finns en internationell Camarilla med
avdelningar i USA, Canada, Mexico, Brasilien,
Australien, Japan, Nya Zealand och givetvis de
flesta europeiska linderna?

(Kiilla: The Adventurer, Storbritannien)

I Nej, in sa lange har ingen dykt upp som vill
forsoka driva StrapatS vidare. Det ser ut som om
ni far klara er med Féa Livia, Grunthen och era
egna foreningsblad i fortsittningen...

I Ni har vil mirkt att SVEROK har fitt en ny
forbundstidning igen? Nu heter den Sverox och ér
en riktigt trevlig bekantskap. Rekommenderas,
trots att jag figurerar alldeles for mycket i nr 1.

B Bjorn Hellgvist berittar att en riddarborg ar
planerad att byggas utanfor Lidkdping i
Vistergotland. Det ér riddarentusiasten Peter
Kriiger som tankt sig en borg med fyra tom och
port, riddarsal, smedja, kék och verkstider. Den
ska ha 15 meter hoga torn och vara 43 meter i sida.
Vad som ir intressant for oss lajvare @r att en
bostadsdel med rum for 60 personer kommer att
ingd. OK, borgen ir inte byggd och Kriigers
instillning till lajv dr inte kiind. Vad en helghyra
skulle kosta iir okiint, men dnda... Ajoss till dragiga
ruiner, tomma slott och svindyra stillen med
obligatorisk catering Medeltiden, hir kommer vi!

Pressklipp

B Stackars Didi&Bjoérn! Att kvillspressen och
ungdomstidningarna sdgar "De dvergivnas armé”
kunde de vil kanske ana, men att minniskoritts-
organisationen Amnesty International ocks ratar
deras bok och stiller sig pd rollspelarnas sida
maste ha varit ett hart slag.

Recensionen i Amnesty Press nr 5-97 var dock
tvirsiker pa sin sak: ”...snedvriden och vinklad...
Ornstedts och Sjéstedts bok dr ett osakligt och
osmakligt angrepp pd allt och alla som har med
hobbyrollspel att gora”, skriver recensenten Patrik
Thorén.

Mattias Petterson var dterigen snabbast med
saxen och fir ett gratisnummer. Inte mycket
langsammare var Bjorn Hellgvist och Olle Nords,
men tyvirr pojkar; forst till kvarn...

I Bjom Hellgvist fir dock revansch genom en
upphittad artikel i Svenska Baptist-samfundets
tidning Siindaren nr 39-97 (ibland undrar jag vad
den gode herr Hellgvist har for ldsvanor...).

Under den putslustiga rubriken ”Det spelar ingen
roll” har Annika Dzedins intervjuat 18-arige Lukas
Frensborg som forklarar vad rollspel och lajv r.
Den lilla artikeln ér helt igenom objektivt héllen.

B Till manadens klippare hor ocksd Malin
Burbeck, som skickade in stora bitar av
lokaltidningen Sérmlandsbygden nr 40-97
(utgiven torsdagen den 2/20...) Hennes mor,
Christina Burbeck, ir dir ansvarig for bade
framsidesnotis, mittuppslag och foton frén lajvet
"Skuggor dver Grimsvik”. Att Christina hor till
den nya (eller ska man séiga gamla?) generationen
frilsta lajvare fir man ytterligare bekriftelse pé i
nr 41 av samma tidning, dir hon har ett litet
késeri om hur trevligt det ér att ha funnit en bit av
tillvaron dir en 50-aring betraktas som vérdefull
och respekterad, en plats dédr man inte forvintas
kéimpa tappert for att inte aldras. Eftersom det ir
nagot av det mest virmande jag har list den hir
svinkalla hosten sd tar jag tacksamt emot
Christinas och Malins erbjudande att fa
Aterpublicera texten hir i StrapatS. Sla upp sidan
34 och bli varm inombords du med!

Jl Samantha Bonnevier fann att Internet-
tidningen Darling nr 7 rekommenderade StrapatS.
Det kan jag forstd, och Samantah far sitt gratisex!
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Onddig ondska

Bjorn Hellqvist, Skovde: I nummer 48
filosoferade pristen och lajvaren Bjorn
Helgesson om ondska och lajv. Han
hingde upp sig p& min artikel fran nr 46,
dir jag redogjorde for bakgrunden till
och fortsdttningen pa kvillstidningarnas
rubriker om “vampyrmorden” i Florida
for ett ar sedan, och hivdade att jag var
ute efter att frikénna rollspelshobbyn frin
den ondska den pastds inspirera. D3 jag
var den ende rollspelsforsvarare” som
héngdes ut med namn, vill jag komma
med en replik.

Till att borja med vill jag pasta att han
mdste ha ldst min artikel extremt déligt.
Dé jag tycks vara den ende rollspelare
som satt mig in i vad som hiinde i det
aktuella fallet, ville jag redogora for vad
som hade hiint, diribland det faktum att
kvillstidningarnas beskyllningar mot
rollspelen var ogrundade. Blanda inte ihop
kritik av rollspelsfientlighet med okritiskt
ursiiktande av allt vad rollspel heter!

Vidare kom han med nigra onodiga
gliringar mot “bordsrollspel” som gor att
jag undrar vilken typ av spelare han har
kontakt med. I vissa stycken lit hans
artikel som nagot ur "De dvergivnas
armé”.

De som orkat lisa mina inligg om
rollspel i gangna drs StrapatSer har sett
att jag dr kritisk till vissa drag inom
hobbyn (diribland vampyrlajv, som jag
har mycket svart for).

Skillnaden mellan Helgesson och mig
r att han dr priist och jag ir ateist; detta
gor att vi har fundamentalt olika syn pé
verkligheten (och eventuella "osynliga
skikt™). Vi har mahinda olika bevekelse-
grunder for vad som bor gestaltas pa lajv,
men jag tror att vi bida, och de flesta med
oss, vill ha lajver som ir positiva upp-
levelser for alla inblandade.

Ett problem niir man har att gora med
troende respektive icketroende spelare,
ar att de troende tar egna och andras

religiosa handlingar pd allvar, medan de
icketroende inte gor det. Diri ligger en
konflikt, och det vore olyckligt om rollspels-
debatten urartade till ett stillningskrig pé
grund av skillnader i trosuppfattning,

Vad som forenar oss ir onskan om
sjdlvrannsakan bland arrangorer och spelare.

Alla som hdller pd med lajv bor friga sig om -

“onda” handlingar och roller dr nédvindiga
for spelandet, och om utagerandet av dessa
maste gd ut 6ver andra spelare. Tycker man
att det @r nodviandigt, s& ska man nog l4ta bli
att lajva 6verhuvudtaget.

En enkel I6sning

Bjorn Hellqvist, Skovde: Ar off-lajvrunan
”off”? Om det nu skulle vara sé att allt runt
omkring dr s& perfekt att runan upplevs som
storande, s far man viil gora den mer diskret.
Att som Mikael Enmalm foresldr (att i t.ex.
en last kista ligga en runmiirkt duk 6ver det
"offiga”) dr inte sirskilt bra, Vad hiinder om
den envetne tjuven forstor ett 1ds till ndgot
som dgaren inte vill att ndgon ska rota i?

Da ir det biittre att géra runan mindre, men
placerad s& att den syns vid nidrmare
inspektion. Annars far vil den kriisne lajvaren
vilja att spela en blind roll; se ddr en utmaning
att gestalta och som dessutom gor att man
slipper stora sig pa det kosmetiska!

Nr 49 november 1997
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Bryt!

Bjorn Hellqvist, Skdvde: I fallet med ett lampligt
ord for att markera att man vill avbryta en situation
man upplever som hotfull/olustig, s& skulle man
kunna l&na ett begrepp fran filmens virld: Bryt!

Fordelen &r att det dr mindre sannolikt att det
forvixlas med nigot annat (som t.ex. "stopp” eller
“sluta”), och att det #r kort och distinkt.

Folk mé tycka vad de vill, men om man inom lajv
inte har ett effektivt lystringsord for att markera att
en situation upplevs som farlig, ldr det inte droja
linge forrdn vi far uppleva ett lige dir det verkligen
skulle ha behovts.

Om stimningsegoismen tilldts fa foretrade framfor
sikerheten, kan vi komma att fa se den dagen som
lajvhobbyn skadas l&ngt mer 4n négon stdmning. Ar
det verkligen virt det?

Cut!

Grete Ruden, Oslo: Jag liste ett inldgg i StrapatS
nr 48, dér Per Bergman frin Visterds berittade om
en person som blivit dverfallen pa ett lajv. Han
propagerade fér ett ord som kunde anviindas for att
bryta spelet nidr nigon kdnner att de personliga
grinserna overskridits.

I Norge har vi 16st det problemet med hjilp av
ordet “kutt” (cut). P4 alla simuleringar (s& vitt jag
vet) blir man som deltagare informerad om denna
regel, som #r den viktigaste regeln i hela spelet!

Kinner en spelare att de personliga grinserna
overskridits, sidger han/hon hogt och tydligt kutt”.
Dé ska alit spel i niirheten stoppas, och nagon skall
ta hand om den som ropat.

Vad jag vet sa har ingen sagt att detta forstort
stimningen. Givetvis anvénds ordet mycket sillan,
och missbruk #r sjdlvklart inte tillitet. Det hela
fungerar endast som en forsikring mot att nagot
oonskat skall drabba en spelare.

Personligen tycker jag att det dr en strilande
16sning, det &r inte svarare att genomfora dn att
upplysa alla deltagare pa varje enskilt spel om det.
Jag foreslér faktiskt att ni tar efter idén i Sverige
ocksa.

(Oversatt fran norskan av Jonas Nelson, inte pga att
svenskar inte skulle férstd norska, utan for att min
dator inte gillar norska tecken...)

Live, alkohol och visioner

Bjorn Hellqvist, Skovde: I reportaget frin
"Nyteg” framfordes kritik mot de attmariska
legoknektarnas mjodtorst, dér man trots uppsatta
regler medforde 400 liter mjod (!). Det framgick inte
om berusning bland knektarna (eller andra) hade
varit ett problem, men det pekar p ett storre problem.

Jag har triffat Gabriel Sandberg och &dven list
hans landsknektsgrupps oerhort ambitiosa riktlinjer.
Gabriel dr en trevlig prick, och gruppen Den

forlorade hopen ir ett stort steg framat bade for
lajvandet och det historiska aterskapandet i Sverige.

Dirfor dr det mirkligt att Gabriel tycks ldgga sd
stor vikt vid alkoholens betydelse i hans vision for
gruppen och hans konstbegrepp.

Den férlorade hopen ir en sa stark idé i sig, att jag
tycker att den inte ska sabbas av en allt for stor
fixering vid hektolitervis med mjod, eller ett onodigt
brutalt upptridande. Visserligen dr det tidsenligt med
tanke pé de historiska forebilderna, men det ska ju
fungera bland andra ocksa. For vad nytta r det med
en vision, om det man skapat far daligt rykte och
kanske blir ett odnskat inslag pa Live?

Hobbyn borjar bli si pass stor, att arrangorer for
sin egen och deltagarnas skull kan komma att
utestéinga de som har rykte om att vara brakiga. Med
tanke pa hur lysande Gabriels vision &r, vore detta
mycket olyckligt for honom och hans knektar, och i
forlingningen svenskt lajvande.

Om ”Héxkitteln”

Wille och Jenny: Ett mycket trevligt live, pa ett
oerhort trevligt omréde. Den byn &r en gudagava,
och dir vill jag verkligen bo igen! Den enda
trdkigheten i byn var nog den nagot likgiltiga
stimningen, dir livet fortskred som vanligt, diverse
gastar, troll, gengéngare och ménga uppiggande sma
mord till trots. Fogdens, storbondens och herr Duvas
dod passerade ju sa gott som obemdrkt!

Nu till den férvirrade biten som bara deltagare pa
livet forstar...

Hoppas att overstepristen i Zagoals larjungar kan
forlata oss vérat svek mot slutet pa livet, da vi sovde
ned honom precis innan hixan blev snittad, till
hixjdgarnas glidje. Ni fick henne visst inte infor
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ANNONSER

rétta, trots vara férsok att anordna ett mote mellan er
och henne (ber éiven om forlatelse ifran var allierade;
hixan), men det har inte sd mycket betydelse lingre...

Till de vitklddda stackarna kan jag bara siga "Ma
ljuset vara med er”, ni fortjanade verkligen inte alla
misstankar, ni var ju helt oskyldiga...?

Fogde, du var helt underbar! Nir du forsiktigt
kikade pd gastarna fran vart hus, i skydd av véra
kroppar, och sedan kommenterar bdndernas feghet
("De springer som illvittingar, om man far uttrycka
sig sa”) och ber en soldat att beskydda dig de tio steg
du behovde ga till virdshuset, hamnade du pi en
egen plats i mitt minne av livet.

Herr Duva, och byféane Duva (?) var inte heller att
leka med, men den som jag framst vill hylla/beundra
ar den gréa, sura, kutryggiga, “miipande” handels-
mannen! Efter mycket funderande 6ver vilka varor
du kunde tinkas ha kom vi fram till att du nog
tvangspranglade kottar. Var vi nira sanningen?

Om téltlagret i Visby

Bjorn Hellgvist, Skovde: Styringarnas tiltliger i
Visby har en osiker framtid. Efter att ha arrangerat
lagret sex dr i rad, kidinner styringarna att uppgiften
borjar bli for kriivande. Det dr mycket jobb och liten
utdelning, och det som ursprungligen var tinkt att
vara ett SCA/Nordmarksliger med inbjudna vinner
har nu vixt till ett ldger dir nordmarkarna utgor en
minoritet. S& till nidsta ar tinker inte Styringheim
fixa ndgot lager sd som vi blivit vana vid.

Diskussionerna om vad som ska komma istillet dr
stora, och det sigs att ett flertal campingplatser
runtom Visby ér intresserade av att upplata plats om
bara ndgon skoter det medeltida. Kanske blir det tva
ldger: ett allmiint och ett for Nordmark.

Ett dr sikert: det dr inte pa grund av att liigerboende
lajvare har misskott sig som légret i sin nuvarande
form liggs ned. De som stokar inne i Visby ér i en
majoritet av fallen "vildcampare"; se Eva Spangbergs
inséindare i StrapatS nr. 47.

Styringheim avser att meddela de féreningar som
bodde i drets liger om hur det blir. Vad det blir
aterstdr dock att se.

. SALJES

Ringbrynjehuva
Tillverkad av rustningsmakare i Stockholm.
Mycket vilgjord.
Pris: Hogstbj., ej under 500 kr + postens avgifter.
Svar till Johan Hedberg,
tel. 0243-821 09, 070-731 53 43
E-post: hedberg @dalnet.se

Medeltida glaségon
Olika modeller. Tillverkade av utbildad optiker.
Pris med glas fran 350:-.
Ring Bjorn Hellgvist, 0500-48 78 36

Tillgodokvitton pa Tradition
Som vanligt har jag samlat pA mig en mingd
tillgodokvitton pé Tradition i Stockholm!
For 400 kr kan du fa kopa ett kvitto virt 500 kr!
Jag har dven ett antal kvitton i andra valérer.
Ring for information.

Jonas Nelson, tel. 08-98 20 33

Vikingahyddan Kettil
(Se ritning i StrapatS nr 27)

Min lajvhydda har hangt med sedan Trenne Byar,
men nu tar den fér mycket plats hemma hos mig.
Slumpas for 500 kr mot himtning.

Jonas Nelson, 08-98 20 33

Héaxans Hus
Siljer bl.a. enkla lajvkldder. Just nu har vi lite
medeltid, 1600-tal och 1700-tal. Vi siljer dven
ringbrynjeringar; 5000 st for 250 kr, finns bade i
missing och jirn.

Laila Wiberg, Hiixans Hus
Bjurholmsgatan 13
116 63 Stockholm

Uthyres

Lilla Gillet hyr ut ”Lugnet”, ett timrat 1700-
talstorp med stimningsfull festsal fér 50 personer.
Ligger i naturreservatet Judarnskogen,

20 min frén T-centralen.

Ring Peter Davidsson, 08-658 37 34
for information och bokning.
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DEBATTEN OM ETIK OCH SJALVKTITIK FORTSATTER

Etik- och kritikreplik

Forhoppningsvis ér det hir inte dr en hégljudd replik
till Bjorn Helgessons artikel, da han ja betackade sig mot
sadana, mot kinslomissiga reaktioner och snabba, enkla
klyschor till svar. Jag drivs antagligen, som vi alla gor, av
kinsla och idealisering (samt i mitt fall en egoistisk
onskan att fa synas i tryck innan StrapatS slar igen for
gott), men mitt svar blir knappast enkelt, utan, i det fall
min saklighet inte sviker mig, komplicerat.

Du gor helt ritt, Bjom, i att Snska en flersidig debatt.
Du har antagligen dven ritt i att Sveriges liveare JAG
VAGRAR UNDERKASTA MIG DET NYA OSKICKET
MED SVENGELSK STAVNING! OCH HOR SEN!)
(Men... dr det inte minst lika illa att blanda in engelska
ord i det svenska spréket? ”Live” sdvéil som "tape” eller
disc drive”? Jonas anm.) debatterar i hog grad utan
sjalvkritik (dven om detta inte behover ta sig uttryck i en
debatt om for eller emot, utan kanske likavil kan vara hur
i detta sammanhang) och ur ett mycket svart-vitt
perspektiv. Vilken lisare av StrapatS har inte gripits av
hinforelse nir Didi Ornstedt & Co:s underliga pastienden
4n en ging getts dripande kommentarer, av diverse
SVEROK-ordféranden, StrapatS-redaktorer och
konfirmandprister? Och att kategoriskt forneka
missforhallanden ir sjilvfallet ur en logisk synpunkt helt
‘befingt, eftersom man sillan har utrymme inom
sanningens ramar for att vara kategorisk. Debatten inom
Live-rorelsen 4r, kanske just pa grund av kritiken utifrén,
mer kinsla #n tanke.

Men #ven en blind hona hittar ett korn. Trots felet i att
idealisera och att stindigt som en ren kinslohandling
forneka att nagonting i Live-rorelsen inte dr som det
borde #r det min tro att saker och ting i vildigt hog grad
faktiskt dr si rosenrdda som de verkar.

Inte for att de alltid verkar sd rosenrida. Ett flertal
foreteelser inom Live-rorelsen, sisom elitismen och
nyborjarforaktet (som da och da visar upp sitt fula tryne i
vissa grupper), ekonomiska oegentligheter, och de
oforlitliga fall da Livedeltagare krinkts av andra del-
tagare som inte insett att den véldtiktsscen eller dylikt
som passar s vil in i deras roller kan upplevas som
otrevlig av deras medspelare. Detta har ocksé debatterats,
men kanske inte till den grad som det skulle kunna
behova debatteras.

Min asikt star dock fast, Live-rorelsen bestar sdvitt jag

erfarenhet av saker och ting én vad Bjomn har, s3 min
asikt kan pa intet sdtt ses som beréttigad, &ven om jag
uttrycker den likafullt) till valdigt stor del av kreativa,
stabila minniskor. Atminstone ter de sig sa for mig, det
finns nog atskilliga som snarare skulle bendmna dessa
Liveare som antingen barnsliga eller upproriska.

Den logiska forklaringen till att det skulle vara sS4 dr,
som sagts s& manga génger, att det krivs en viss slags
minniska for att ldsa igenom och forsoka forstd
komplicerade samhillssystem och religioner (for att inte
tala om att skriva dem), for att lidra in ett hemskrivet
sprik bara for nagra dagars underhallning, for att ga in
djupt i ett hantverk och verkligen hinge sig det.

MINDRE KREATIVT SATT ATT FBRsbia FoRSTA DE
KOMPUICERADE SAMHHLLE SYSTEMEN...

Jag har fatt intrycket att Liveare i manga fall &r den
sortens minniskor som flockas vid fantasykonvent och
medeltidscirklar, minniskor som faktiskt har ett genuint
kulturintresse dven om denna kultur blandar lika delar
popkultur som mer etablerade former. Savitt jag vet visar
statistiska undersokningar att rollspelare inte hor till de
grupper som i allminhet stryker omkring pa gatorna,
bevipnade till tinderna (eventuella boffrar for Highlander-
spel 0.4yl undantagna).

Sjilvklart finns det minga, ménga undantag. De bida
broderna i Bjuv spelade rollspel. Sa gjorde dven deltagarna
vid Killer-uppsittningen dir Sverker Olofsson pé grund
av deltz_»rnas ddliga formaga att se saker ur andra syn-
vinklar “dédades”, diven om jag starkt betvivlar att hans
morderska skulle ha gjort samma sak med en verklig
pistol. Men som sagt, jag tror mig inte ha tillracklig
erfarenhet att ge ett trovirdigt uttalande om Live-rorelsens
sammansittning, iven om jag trots det uttalar mig.

Vad jag istillet skulle vilja mota dr vissa andra fragor

du stiller.
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Till att borja med, vira myter och det siitt pa vilket de
paverkar oss. Jag skulle vilja visa pa ett misstag som jag
tror att bade du och de flesta andra debattdrer gor, nirmare
bestamt att inte skilja pa kinslomissig struktur och
tankeméissig struktur. Jag tror nidmligen pa en viss skillnad
mellan de tva. Jag hivdar pa intet sitt att detta dr nagot
annat dn min relativt inkvalificerade &sikt, men det ir
likafullt den &sikt jag foresprikar.

Jag anser att vi bor tinka pd att det hos en frisk
miinniska alltid finns en distans mellan lek och verklighet.
Det innebiir i sa fall att vi kan ha skilda kinslomissiga
referensramar i saga och liv, nagot som kan méjliggora
for medeltidsentusiasten att dromma sig bort i beriittelser
om hjiltemodiga konungar/drottningar & ena sidan och
samtidigt propagera for kungahusets avskaffande 4 andra
sidan.

De grundliggande sidorna i den kinslomissiga
strukturen, gillande och ogillande, kirlek och hat, ljus
och morker, lust och olust, vad man in vill kalla dem,
uttrycks olika i de bada referensramarna. De kinslor jag i
verkliga livet kinner for etiska virderingar, som hur bra
det 4r nir man kan komma till en l6sning i en konflikt
som alla kan acceptera, kidnner jag kanske i litteraturen
och dromviirlden for estetiska, som hur otroligt hiiftig
den grymme morkermagikern verkar.

Flertalet kritiker verkar inte ha forstatt detta, utan antar
att alla som spelar exempelvis grymma svartblod lever ut
kanslor av grymhet och aggressivitet. Jag hivdar att det
inte dr aggressivitet, utan snarare samma kénsla som man
kinner for att gora saker tillsammans eller kanske nagot
annat roligt. Tyvirr kan jag bara stodja den hiir hypotesen
pa mitt eget tinkande och pa den paradox som annars
skulle std att finna i skillnaden mellan Liveares beteenden
i lek och i allvar.

Jag tror fullt och fast att allvarligt menad destruktivitet
och maktutovande ir yttringar av rent negativa kinslor,
inte av en kirlek till makten utan av ett hat till att sakna
den. Och ett sidant hat tror jag inte att morkermagikerns
spelare kinner. Jag tror att oppna hinder istillet for
knutna bygger pa samma glidjekinslor som orcherna
som vralande springer dver filtet kinner for att de tycker
om att spela sina roller och delta i handlingen. Och jag
tror inte att det dr det hat som den himndlystne
vampyrrollen kinner som driver fram Sarajevo pd vira
gator, utan ctt helt annat hat som bygger pi verkliga
kiinslor och inte pa vetskapen om rollens kiinslor.

En annan aspekt av distansen mellan saga och lek, som
ur min synvinkel kan paverka oss mycket positivt ér att
det méjliggor en annan syn pa saker och ting. Den som
laser om ett fiktivt samhille, som sitter och skriver en
fiktiv religion, den kan pd det sittet betrakta begrepp som
vi annars tar for givna, eftersom vi dr mitt i dem, fran
utsidan. Att se hur ett samhille ér uppbyggt tar bort tron
péd att det @r nagot sjilvklart, och vicker formagan att
ifrigasitta. Kanske ir det dirfor som grupper som Livets
Ord motsiitter sig levande rollspel, dirfor att existensen
av fiktiv religion reducerar deras tro fran en sjilvklarhet
till ett begrepp bland andra. Det antyder att man kan
kriva att den har en faktisk grund.
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Sjilvklart paverkas vi av var omvirld. A ena sidan,
vilket ér det allra viktigaste, paverkas vi kiinslomassigt
och bygger upp de bada polerna inom oss, lust och olust.
Dessa kiinslomiissiga grundbegrepp, kalla dem objekt
om sd Onskas, dr vad jag tror att alla vara kinslor gir
tillbaka till. Det dr kinslan hos det lilla barnet for de
positiva aspekterna av dess miljo som #r kéinslan vi kiinner
for de vi ilskar, for det vi tror pa (det 4r nog inte en slump
att gud omtalas som en familjemedlem, fadern), och dven
for det vi tycker dr "hiftigt”.

Likasa dr det de negativa kinslorna som vi kiinner for
sadant vi avskyr och tar avstind fran. Och det ir denna
sorts hat, kiinslomiissigt hat, som kan driva ménniskan
till vild och grymheter, inte det tankemissiga hat som
den fiktive morkermagikern kénner for sin omviirld.

Om det inte finns en kiinslomiissig komponent i hatet
(och vem gér egentligen omkring pa Live och mér daligt
pga exempelvis sin rolls déliga sjilvfortroende?) si kan
det heller inte omsiittas pa annat vis in rent fiktivt.

Det finns helt enkelt inget verkligt hat i de fiktiva
ondas tankeviirld, savida inte rollspelaren fort med sig
det dit. En instabil minniska kan siikert reagera pa helt
annat sitt én en frisk minniska. Och da ir frigan om
rollspel o.dyl. dr ett undantag eller om vi ocksa har vira
psykopater.
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Dessutom paverkas vi stiindigt tankemissigt, och flyttar
over den kdnslomidssiga grundstrukturen frén ett
tankemissigt begrepp till ett annat, som niir det gillande
man har for en individ langsamt bleknar och férs dver pa
en annan, eller som ndr man inser att ett problem
egentligen beror pa en bakomliggande faktor, pd vilken
man nu éverfor kinslan av ogiliande.

De begrepp vi bollar med blir ofta inbdddade som en
del av vér tankemissiga konstruktion, och fogas in bland
tusentals andra associationer. Dirfér kan vi dven paverkas
av rollspel.

Det férsta, och mest uppenbara, dr att det édr beroende-
framkallande. Brukaren borjar uppskatta denna typ av
fiktion och fiktiva bilder, skaffar kanske ett intresse for
skriick-, SF, och fantasylitteratur eller borjar hiinge sig at
teater. Ett exempel pd hur tidigare icke kinsloladdade
begrepp blir kinsloladdade. Att anvinda en konflikt i ett
litterdirt sammanhang ér dven ett siitt att fa kinna starka
kiinslor, da man kan ladda fiktiva begrepp kanslomissigt.

Jag sjilv tilltalas exempelvis av bilden av de fortryckta
som kdmpar mot sina fortryckare. Den kinslan ldser jag
in i rollspelsscenarion som Kult, ddr manskligheten ar
fingslade av en despotisk gud.

Att gora sa ger mig mojligheten att fa kiinna delaktighet
i en svart-vit situation med de entydigt goda mot de
entydigt onda, nigot som inte existerar i verkligheten.
Det ger mig dirfor en stor estetisk tillfredsstillelse att i
litteratur se en s&dan bild beskriven.

Att pé ett sidant vis anviinda fiktion 6kar, tror jag,
risken att reagera fordomsfullt i det fall verkligheten har
gemensamma drag med fantasin d& tva referensramar
kan samverka. Min omedelbara reaktion till auktoritira
religioner ir att de just dr fortryckande, och sa linge jag
vidmakthaller en distans (dvs. inte moter personerna
ifriga, och alltsd egentligen. inte betraktar situationen
ifrdga som verklig) dr det mojligt att mina estetiska asikter
inverkar pa mina etiska. I det fall fiktionen faktiskt ber6r
verkliga foreteelser kan alltsd de estetiska dsikterna
paverka véra reaktioner i verkligheten nir vi inte tinker
tillriickligt, dven om detta pd samma sitt som andra
fordomar enbart fungerar sd linge man inte kommer
alltfr nira begreppet emot vilket man dr fordomsfull.

Till det kommer att man, som jag, ofta soker uttrycka
sina etiska virderingar i form av estetiska virderingar i
fiktiondr form, ndgot som gor att jag oftast spelar en
relativt "god” roll enligt mina egna etiska principer, samt
att man i fiktionen kan finna forebilder for det verkliga
livet ifall dessa forebilder 6verensstimmer med de asikter
man har sedan tidigare.

Sa grinsen mellan kinsla och tanke &r inte dragen i
eld. Den dr dock sa pass markerad att jag vagar havda att
den péverkan som det ger de flesta ménniskor att spela
rollspel eller Live inte har nigon som helst effekt pa vart
handlande nir det kommer till kritan - dé styr.snarare den
referensram vi har fér allvaret i enlighet med var
kinslomissiga struktur. Tror jag.

Som svar pé Bjorn Helgessons frdga om vad som gor
nigon i det verkliga livet mer till Moder Theresa in till
Hitler och vice versa skulle jag vilja framhalla trygghet
respektive otrygghet, som paverkar den kinslomissiga
strukturen bortom referensramarna.

For att byta dmne till nagot helt annat skulle jag vilja
anknyta till Bjorns reflektioner 6ver religion.

Jag kiinner ett litet fatal manniskor som kombinerar en
vagt serids tro pa diverse ockulta ting med ett intresse for
fiktion av typen rollspel. En vin till mig som fullsténdigt
seriost tror att det finns demoner som ménniskan kan
akalla anser att han férutom rent ngje i rollspelandet dven
kan fa trina sina firdigheter som morkermagiker pa ett
rent teoretiskt plan. Jag tror trots ménniskor av denna typ
att de flesta satanister, hiixor o.dyl. inte bade spelar rollspel
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och har en serids tro pa det ockulta just eftersom rollspel
ju forutsitter en distans, att man kan skiimta om sidana
ting.

Det finns mycket stora likheter mellan fiktion och
verklig ockultism, eftersom i princip allt vi skriver bygger
pé verkligheten. En rollspelsvirld skall vara allvarlig i de
flesta fall, och innehdller den da ett inre morker sa skall
det ocksa verka allvarligt. Fér att ge ett sddant intryck tar
vi frin verkligheten; krig, vald, och en flora av religiosa
myter och folktro. Om man betraktar ockultisternas system
och ritualer som verkliga dr de mycket suggestiva, och
eftersom spelvirlden skall ge sken av att vara verklig kan
de dven dir ge en stark upplevelse. Dirfor plockar
forfattare till fiktiva virldar ofta in passande inslag, i
allménhet tagna ur sitt sammanhang, fran verkliga
forhillanden. Den kinslomissiga laddningen ir dock
oftast mycket svir att dverfora till spelaren/ldsaren som
viil, forestiiller jag mig med min begrinsade erfarenhet,
ser det hela som ren fiktion.

Nu vet jag inte riktigt om jag tolkar Bjorn Helgesson
ritt ndr jag liser vad han skriver om osynliga skikt i
tillvaron. Avser han verkligen att det skulle finnas en
mdjlighet att verkliga Svernaturligheter skulle vara
kopplade till sina motsvarigheter i rollspel och annan
fiktion? Empiriskt sett kan vi forstds inte avskriva
mojligheten innan vi vet hur virlden dr beskaffad, men
jag, den borne skeptikern, har mycket svart att tro att en
morkermagiker som betalar tio manapoiing for att kasta
sin férbannelse genom sitt miissande kallar ned nagon
makt frin sidana "osynliga skikt”. Den enda mojliga
kommentar jag i si fall har 4r vad min ovan nimnda
demontroende viin sade till mig, att man maste tro serigst
for att magin skall verka.

Jag kan definitivt ha fel i vad jag siiger. Jag har inte
speciellt stor erfarenhet, varken av livet, psykologin eller
rollspelandet. Men jag tror 4nda att mérkret i rollspelets
viirld inte for spelarna dr samma sak som maorkret i den
verkliga virlden.

Tack for ordet.

Kristoffer Forslund
jeanpaulsartre @hotmail.com
Gymnasiestuderande och rollspelare, Hiirndsand

P.S. Jag instimmer i Bjoms tack till Jonas Nelson for en
legend som alltid kommer att leva i vara hjirtan. D.S.

Vav utan som

- Bjorn Helgesson replikerar i alla hast

En kollega till mig berittade om hur hans barn reage-
rade nir deras farfar détt och begravts. Vid ett tillfille
hade han tjuvlyssnat nir de lekte. De lekte begravning,
men det var inte farfadern de begravde utan den tjuv-
lyssnande pappan! Eftersom pappa #r nistan ododlig
gick det att tryggt begrava honom.

Bam leker for att bearbeta sin verklighet, de leker pi
allvar. Mamma, pappa bam, laga mat, upprepningen av
fordlderns "aj, aj , nu blir jag arg pa dig” till favoritdockan
som &r olydig. Det finns ingen tydlig grins mellan lek
och allvar. Likadant 4r det med den vuxna leken - ej att
sammanblanda med nir vi "1atsas” leka med véra barn.
Kirleken, ja alla ménskliga relationer ir en lek.

Jag menar att det inte finns en kvalitativt tydlig griins
mellan lek och allvar.

Lite av forutsittningen for en god rollgestaltning under
ett rollspel 4r formagan att leva sig in i rollen. Att g in i
sin pahittade persons tankar och kénslor. Tanke och kinsla
gar in i varandra.

Niér man forsoker definiera vad en attityd bestar av
brukar man siiga att den har tre bestandsdelar: Kognition,
affektion och handlingsinriktning. Fattas nigon s ir det
ej en fullddig attityd. Viirderingar och attityder gar hand i
hand. Tanke och kiinsla kan inte skiljas &t. Vi kan inte
kliva ur vér erfarenhet av olika grundliggande kinslor
nér vi leker improviserad teater. Jag star inte dver leken
och kontrollerar den och jag har inte latsaskiinslor utan
riktiga kédnslor. Vad ir ett tankemissigt hat utan
anknytning med rollens kinslor, d v s mina kinslor?
Identifikation kriver kinslor. Jag dr ju inte dskadare utan
i mig sjilv under spelets ging, nigot annat finns inte.

En uppdelning mellan "vi och dom” nir det giiller
minskliga kénslor leder oss fel. Krypskytten i Sarajevo
skulle kunna vara du eller jag om pressen blev tillricklig.
Aggressivitet, sexualitet o s v (diven "hatet till att sakna
makt”) dr upplevelser/drifter vi alla bir pA pd samma siitt
som grunddrifterna i minniskans “det” #r allmin-
minskliga enligt Freud. Grilv i dig sjily s kommer du att
hitta bide det ena och det andra. Nir jag spelar aggressiva
roller under en lajv sker en sublimering av den
grundldggande aggressionen: ett socialt accepterat siitt
att uttrycka min inneboende destruktivitet. Jag leker (dvs
begriinsar rummet for upplevelsen) men kvalitén i min
kinsla skiljer sig inte fran vad som kommer till uttryck i
det vanliga livets aggressivitet. Min egen erfarenhet siiger
mig att jag kiint dkta ridsla, glidje och vrede under
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lajverna. Det kan ju inte vara s att bara de positiva
kiinslorna foljer oss fran “den verkliga vérlden” in i
rolispelen.....

Inlidrning #r ndgonting stindigt pagdende. Kanske kan
man jimfora psykologins “ménsterinldrning” med
identifikationen jag gr med rollen. Stoffet finns i mig -
var annars - och i min rollkarikatyr bejakar och forstirker
jag karikatyrtyper som redan finns i mig. Manga ganger
lyckas jag inte gd in i min roll pa ett bra sitt och da blir
ocksi kinslorna fadda. Har vi inte ofta sett det hos andra
som inte klarar av att "fylla” sin roll?

Det finns ingen vetenskaplig undersokning kring vilka
minniskor som rollspelar, i vad man de ir kreativa,
fredsdlskande o s v. Nagra ytliga - men dérfor ej att
forakta - undersokningar har skett i avgrinsade grupper
och med ett begriinsat antal individer.

Men éven om de flesta skulle vara kreativa, stabila
ménniskor - de 8vriga da? Alla undantagen? Ricker det
inte med att en individ skadas for att innehallet i den
skyddslosa miljon ska bli ldskigt? Eller vill vi ha en
elitism dér vi accepterar att en del av véra lekkamrater
gar under?

For 6vrigt menar jag att alla ménniskor ar skora. Ritt
stimuli knécker alla.

Den grundliggande paverkan som bir oss och gor att
vi kan leka roller utan att de tar Sver oss sker i den tidiga
barndomen. Dir far vi vér bas av tillit/misstro o s v. (Tex
Cullberg: Dynamisk psykiatri 1993). Alla dessa
grundliggande raster i livet paverkar oss langt mer &n
tillfilligt rolltagande. (Hur klarade jag av den priméra
socialisationen) Dirfor tror jag att de positiva frukterna
vid rollspelande verviger. Allt det positiva kinner vi sa
det behdver inte riiknas upp har.

Att viixla roller och spela soldat, munk, firaherde,
smed, likare, svartblod och magiker #r stimulerande pa
mianga plan. Men varfor viljer vissa att alltid soka en viss
typ av roller? Kristoffer séger att han oftast spelar relativt
goda roller. Vad gor att vissa alltid spelar morka roller?
Jag menar att vi forstirker sidor i oss sjilva genom vara
val eller avsaknad av val. S dven ndr vi rollspelar.

Sedan finns det naturligtvis manga andra skil till att
man gor det ena eller det andra. Ett skil till att spela t ex
svartblod som ir omvittnat dr att det inte kréver s& mycket
rollspelande av mig. Jag blir en grov karaktir och far vila
upp mig i tiltet medan jag sminkar om mig och pratar
senaste filmen. Kortare insatser med stor spianning och
dramatik. Detta #r vanligare én de “seridsa” svartblods-
kulturer som nagra génger gestaltats.

VAr tro att vi dr s empiriska i var bedomning ér vidare
en illusion. Det som styr oss i livet ér inte fullt s& mycket
empiriska slutsatser utifrén ett skeptiskt sinnelag. Magiskt
tinkande styr véra liv i langt hogre grad. Tro inte att vi
kan forldgga vidskepelse, religids tro och annat i vissa
grupper som vi sedan kan peka finger at. Inte bara jag
men dven du ér indragen!

Avslutningsvis sé tolkar Kristoffer mig inte ritt i sitt
avslutande stycke om de osynliga skikten. Hur jag menar
kan vil inte vara sa svart att se....

Mina slutsatser i kortform:

* Det finns ingen kvalitativt tydlig grans mellan lek och
verklighet.

* Det gir inte att gira nagon tydlig uppdelning mellan
tanke och kinsla - bada bir varandra.

* Ingen str 6ver sina lekar eller kénslor och kontrollerar
dem.

* Alla bir destruktivitet inom sig (precis som kreativitet
0 s v), inte bara "dom” dirborta.

* Inldming #r stdndigt pagaende genom livet, men
barndomen dr avgorande.

En mycket belysande film kring det jag hir skrivit
heter "The wave”. Den handlar om just rollspel pa ett
mycket tankevickande sdtt. Om den inte finns i
videobutiken sa kolla kommunens AV-central.

Skrivet i all hast mellan frukost och férsta arbetstimman
- dirfor inte fullt sd nyanserat....

Bjorn Helgesson
Prdst och rollspelare
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Skoldar

Latexvapen till bra priser. Jag
gor vapen efter dina dnskemal.
Reproduktioner eller fantasy-
vapen med din och din mot-
standares sdkerhet i atanke.

Katalog 15 kr plus FAK (frankerat, adresserat kuvert)

Telefontider vardagar 11-18
eller skriv till:

Pierre Lussagnet, Attehdgsvigen 15
230 44 Bunkeflostrand, Sweden
040-46 74 28, 070-715 33 61

6-16 november har Lajvmaskinen
arrangerat temadagar i lajv pa
Kulturhusets ungdomsavdelning
LAVA. StrapatS var givetvis dar.

P4 kviillen den 6 november fick
man hora Niki Bergman beritta om
LARP i Finland. Jo, det heter sa dir.
Niki kommer sjilv frin gruppen
bakom "Wanderer”-lajven, succé-
artade framtidslajv som lockat nira
400 av de totalt ca 1000 lajvarna i
Finland. Férutom Wanderer ér det i
huvudsak samma genrer som i
Sverige; fantasy, Vampire och
cyberpunk. Och precis som hos oss
kan man &ka pa ett lajv i veckan om
man skulle orka.

Nagra viktiga skillnader finns det
dock. Arrangérerna skriver te.x i
regel alla roller sjdlva, spelarna kan
bara komma med Onskemal (som
dock i regel kan tillgodoses). Vidare
tilliter man i Finland huvudtriffar
med sina vapen, och boffersvird far
man till och med sticka med (dock ej
latexvapen). Vissa system har dven
regler for handgeming och stal-
vapenstrid.

Cyberpunkgenren, dit Wanderer
kan riknas, har annars adopterat det
norska KyberGenesis system med
personliga télighetsnivder. Mycket
forenklat gar det ut pa att varje spelare
sjilv far avgora hur mycket fysiska
och psykiska strapatser hon vill sta
ut med. Detta markeras pa spelaren,
sd att alla vet hur hart man far ga
fram med sin motstdndare. Den
hogsta talighetsnivdn innebdr i
praktiken fullkontakts-sparring.

En annan ovanlighet som
Wanderer-gédnget lyckats med &r
foretagssponsorer. Till Wanderer II
bidrog Espoo stad, Undervisnings-
ministeriet, Tele, Hewlett-Packard
m.fl. Totalt hade man nirmare 30
sponsorer, och en del av dem deltog
idven i spelet och var mer éin néjda.

"Bygg Rowins lajv-by Sundby" med Markus Ollikainen!

Aven i Finland har det blast upp
till debatt om rollspel. Hiaromsistens
var det en kvinna som i TV hiivdade
att hennes son blivit bade satanist
och nynazist av spelen.
Undervisningsministeriet(!) gick
dock snabbt ut och sa att kvinnan var
psykiskt sjuk...

Ja, visst finns det sma olikheter
mellan véra linder. Men i korthet
tycker jag att Skalder sammanfattade
det hela mycket bra:

"Det dr som i Sverige - detdren jivla
soppa”.

Minevas drdkter fascinerar..

i
A i

Sondag den 9:e tog det riktigt fart,
med lajvtema hela eftermiddagen. Det
blev mycket lyckat, med drikt-
visning, information, utstillningar
och forsiljning. StrapatS var dir,
liksom Rowin, Mineva, Extraterestru
och handelsmiin fran Sagen. Mingder
med askddare hade sokt sig dit, dven
en hel del vuxna, och lajvmaskinens
chefsmaskinister Uffe och Linda hade
all anledning att kénda sig nojda.

- Jonas Nelson

Lajvmaskinisterna Ulf och Linda
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Bjérn Hellgvist berdttar om bofferlajvet ”Det
stora vrdlmucket” fran mars 1991....

Det hela var ett krig med svartfolken pd ena
sidan och en allians av miinniskor, alver och
dviirgar pa den andra. De totalt 47 deltagama
holl sig varma genom att skiirmytsla da och da.
Vid ett tillfille fick en vitte storhetsvansinne.
Uppbackad av sina medvittar utropade han sig
till skogens kung infor ett antal hiipna méinniskor
och dvirgar. Men medan han stod dir och
skrét och hotade, verkade fler och fler av
vittarna inse att det dar med kungar var ingen
bra idé. Bakom ryggen pa den sjilvutnimnde
kungen borjade deserteringarna, och till sist
fanns det bara en enda liten viittesoldat kvar.

Den dirpa féljande striden blev extremt kort...

* %k

Bjorn berdttar vidare...

Att Nordmark, SCA-foreningen i Sverige, pa
séitt och vis har sitt ursprung i ett lajv &r det nog
fa som kénner till.

Det foll sig sa att Nordmarks grundare,
inspirerade av rollspel som de var, ville
“uppticka” Nordmark genom ett dventyr
utanfor Stockholm 1983. Det lilla sillskapet
trotsade allehanda faror for ett pa rollspelare
typiskt ovintat och kreativt sitt, men vid ett
tillfille intriffade nigot ingen kunde forutse...

Pa jakt efter Ake Getfager och hans révare
lyckas hjiltarna ta en finge i en kort strid. Med
rollspelarnas naturliga misstinksamhet anar
hjéltarna att det kunde finnas fler banditer i
krokarna. Mycket riktigt. PA hall hors ett
metalliskt skramlande. Hjiltarna vet att révarna
kan ha minst tvd rustade min, si de sparrar
stigen de star pd. Samtidigt ser de tva
arrangdrerna, som gomt sig i en buske, hur en
cyklist kommer skramlande pad den gropiga
stigen. Denne idr s fullt koncentrerad pa att
undvika stenar och rétter, att han inget miirker
forridn han ser nagra mirkligt kladda figurer
framfor sig. De stirrar p& varandra. Sa tar en av
hjiltarna till orda:

- Har du sett nigra mérka figurer i
svarta kapor?! Cyklisten svarar forvirrat:

- N-nii...

Hjilten begrundar svaret och klargér:

- Da kan du passera!

Maria Langheim minns "Nyteg"...

Vid en lungn stund i Attmars liger s4 irriterade
sig en av stabsmedlemmarna pi en geting varpi
han brutalt stampade ihjil denna och utbrister:
-Ha ha no more!!!, detta infor tva forskrickta
tjanarinnor.

* ¥ sk

Peppe Bergqist har tvd skrénorfrdn "Héixkitteln"':

Jag och fyra personer till spelade vittror. Det hela
utspelade sig pa 16rdag kviill, kvillen d4 det mesta
hédnder.

Vi hade precis kommit hem frin festen som
dlvorna hade ordnat for alla skogsfolk och vi
hade gjort upp en eld for att koka lite te innan vi
skulle g och ligga oss. Lite lingre bort i skogen
s& horde vi nagra vildigt underliga visslingar,
ungefdr som nagon signalerade till nigon. Vi
visslade tillbaks och visslingarna kom nirmare
for var minut som gick.

Efter ett tag kom det fram en person som ansig
att han var ingen. Efter ett 1angt samtal si undrade
vi varfor han var ingen. Han berittade att han
hade blivit domd till déden men att han hade
lyckats fly undan.

- Men varfor blev du da démd till déden?
frigade Ripa.

- Ja, hur 16d anklagelserna nu? Det var
mord, mordférsok, tjuvjakt, trots att jag
inte liger nagon bige, dra vapen mot
dverordnad och det bista av allt:
vapenskrammel.

Da det ej anvindes blankvapen s4 kunde kanske
den anklagelsepunkten verka lite orittvis...

Tidigare under kvillen nir tvd av mina vinner
var pé vig upp till byn for att undersoka vissa
saker s hiinde det sig inte bittre att de stétte pa
négra mianniskor som gick pa vigen medan de
sjdlva gick i skogen.

- Viinta, det dr nagot i skogen, sade en av
minniskorna.

- Det ér bara ett troll, sa en annan.

- Ah, det ir nog bara viittarna, sade en
tredje. Men de dr ju inte heller farliga.
Nej, viinta det ér vittrorna! SPRING!
Och sen sprang de det fortaste de kunde! Trots
att vi vare sig hade vapen eller magi och dessutom
var viinner med minniskorna si var vi "farligare"
4n bade troll och viittar...

14
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Féljande skréna dr berdttad av Magnus Gademar och
kommer fran Enhdrningslajvet " Hjdltars Dad”:

Jag och ndgra andra fredliga bonder var pa vig till byn pa
kviillen efter morkrets inbrott. Plotsligt sag vi ett underligt
gult ljussken 1 skogen, rent instinktivt slingde vi oss pa
marken (vi trodde det var ett troll). Pltsligt frigade det
formodade trollet pipigt:

- Vem diir? Da mirkte vi att det var min tiltkompis som
var ute och sprang (inlajv!) med en ficklampa...

* % 3k

Magnus beridttar vidare om ndgot som héinde honom och
Tobias Evert under ett annat Enhérningslajv...

Under "Hoppets dnde” fanns det en bondemilis som
dgnade sig at att mucka grill med alla ondingar i hela
skogen samtidigt. Milisen var inte allt for omtyckt av det
stackars gardet som de ropade pa sa fort de sig en rorelse
bland tridden. Det framgick av en liten konversation mellan
tvé gardesoldater som vi hérde:

S1: Kommer de hit nu boffrar vi ner dem allihopa!
S2: Tror du verkligen vi klarar alla orcher sjilva?
S1: Orcher? Jag pratar om den j-a bondemilisen!

* % ok

Tony Hansen har ndgra berdttelser som kanske kan
underhdlla lite...

Den forsta hinde pa "Matcash” dir ett giing barbarer
satte respekt i alla. Nistan alla. En av barbarerna gick
lings en vég ndr han motte tvd dventyrarkvinnor. De
passerade varandra i fred tills barbaren plotsligt kiinde en
duns i huvudet och horde det vilbekanta ordet "Knock”.
- Javlar, tinkte barbaren, nu snor de mina pengar och min
karta! Icke da. De satte sig pd honom och vildtog den
fruktade vilden!

En liten stund innan lajvet slutade upprepades incidenten
med en annan barbar i samma stam.

Nir lajvet var 6ver frigades #ventyrerskorna om varfor
de hade valdtagit dem. Da kom det smatt tykna svaret:

- Du far vil skylla dig sjilv om du gir emkring
i hoftskynke!

Den andra lilla historien ir kanske ingen riktig skrona,
men kul dnda. Det var under ”Slaget om Huggland” som
en grupp ménniskor stod och samtalade om lite allt mjligt
nir en hoglindare traskade forbi.

Av négon anledning halkade samtalet in p& monstret pa
hoglindarens kldder. Nagra hivdade bestimt att det 16sa
tygstycket skulle ga upp fran ryggen och hiinga ner dver

brostet, medan nagra andra lika bestimt hivdade att det
skulle ha';a over ryggen. En magiker som deltog i
samtalet framholl definitivt att han visste hur det skulle
vara. Nir han tillfrigades om hur han kunde vara sa siker
svarade han:

- Det sig jag pa Intern... hrm... min magiska
spegel.

* %k

Eva Spangberg kom en pa en gammal skrona som hon
inte kan ldta bli att dra. Och det dr vi ju glada for!

Pa "Silverskiran -94" hade den lilla byn just 6vertagits
av det elaka grannlandet, och de nya hirskarnas soldater
var pa plats. Lilla Tyko Mard, med en personlighet som
en labrador, studsade fram till en av dessa officerare och
sa glatt:

- Du ser ut som min pappa, fast han ir mycket
snyggare! Officerens anletsdrag férvreds och alla
kringstdende holl andan. Av fruktan for en vldsam
reaktion? Inte alls. Officeren spelades av Fredrik, som
nir han spelar Mard ar Tykos pappa. Han forsokte
fortvivlat rikna ut om han var snyggare eller fulare #n sig
sjilv och om det isafall var en forolimpning eller en
komplimang. Och alla vi andra Mardar forsokte fortvivlat
halla oss for skratt!

Nu kommer jag forresten pa en till frin samma tillfille:

Tyko Mard foll pladask for en stor stark man med ett
stort starkt svird - den kombinationen kan hon inte motsta!
Hon' forpestade hans liv hela helgen genom att hiinga
efter honom och tafsa 6msom pa honom och svirdet,
fullstdndigt immun mot alla hans forsok att bli av med
henne.

I den avslutande torneringen bestimde hon sig for att
delta, bevipnad med en pak. Hon blev lottad att mota sin
favorit, vilket han formodligen sag som ett vilkommet
tillfdlle att dntligen bli kvitt henne. Dessviirre var det
Tyko som vann...

Alldeles tillintetgjord lufsade han av listen, och Tyko
slog in den sista spiken genom att storta efter honom,
kasta sig om halsen pd honom och gasta (si att hela
publiken hérde):

- Jamen jag tycker om dig #indaii!

Jag siiger bara en sak: Mikaela = tvd ton trotyl. All
manlig virdighet ligger illa till niir hon ir 15s...

Kan jag gora annat dn instdmma? Mikaela, du dr for

hdrlig! Mer sant! Och mer skrénor ocksd!! Jonas
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Att spela bonde

- ett outforskat och svirt kapitel

av Staffan Ericsson

Pa niistan alla lajv ser man
dem dir, sittande runt elden,
stirrandes in i flammorna.
Vilka dr de, vad gor de har
och vad dr deras avsikter?
Man gar sakta fram och
[fragar vilka de dr. Med ett
leende pd lipparna - nagon
tilltalar dem ju! - vinder de
sig mot dig och svarar:
Bonder!

Att spela bonde péd lajv ir
mycket svart och arrangdrerna
lagger oftast inte ner s mycket
arbete pa att skapaen fin, gemytlig
och fungerande bondby. Det é&r
tyvirr alltfor vanligt att "byborna”
inte ens kédnner sin granne och én
mindre sin egen farbror. Bonderna
haller sig dessutom mest kring
elden och stirrar in i flammorna.

Hir kommer vi till det storsta
problemet med att spela bonde.
Det finns oftast inget att gora.

En riktig bonde har sin gérd
med djur och géromél men pa lajv
si finns de inte dédr. D& fir man
som bonde hitta pa nigot annat én
att mjolka korna och sa dkern. Si
hiir pa hostkanten si var det tid att
baka knickebridet infor vintern,
mala siiden, jaga vilt, plocka biir
och svamp, sld rep, smida, reparera
och tillverka redskap. Det gor
mycket for stimningen om bonder-
na sitter och tiljer nigra rifspiggar
eller till och med tillverkar rifsor.

Det finns mycket en bonde kan
gora pa lajv som inte kridver
mycket forberedelser. Bondmoran
kan sitta vid eldstaden utanfor sitt
lilla hus och sticka en troja till sin
man eller knyppla lite spets till
sin dotters brollop. Bonddottern
kan sitta och brodera sitt mono-
gram i linnehanddukarna. Dringen
kan spika ihop nagra nya binkar
till eldstaden. Och hela garden
hjélper till att samla, hugga och
stapla ved infor vintern. Ved kan
man dessutom silja till kring-
resande som behdver briinsle till
ligerelden.

For att fa en fungerande by
mdste arrangdrerna siitta sig ner
och gora i ordning sliktforhdllan-
dena i byn och alla inbérdes
relationer. Arrangbrerna madste
dartill ordna mojligheter for att
samla ved, bygga mindre saker
som binkar, rifsor, bord osv.
Nagot man bor tinka pd dr att det

ir roligare att bygga nigot som
varar 4n nigot som bara skall
existera for en enda helg. Dir har
de arrangdrer som har egna
omraden en stor fordel, de kan
lata byggnationer, redskap och
dylikt vara kvar till nista lajv.
Det behovs dirtill att det innan
lajvets start leks namnlekar och
da inte bara med rollpersonernas
namn utan dven deras yrke,
hemgérd, forildrar osv. Man méste
tinka pa att alla ska kinna till
(nistan) allt om alla i byn.

De intriger som vanligen ges
bybor brukar vara av typen "Du
vill gifta dig med henne”, ”Du vill
kopa hans skog”, ”Du tror att han
prasslar med din fru” etc. Dessa
intriger #r vil i sig helt okej, men
nir det inte finns en by att bo i s&
blir det lite stapplande. Stiller man
sig som spelare frigan " Varfor?”,
sd har man inget svar. Visst,
arrangorerna tyckte det, men hon
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4r dotter till den dir fattiga bonden
och storbondedottern ér faktiskt
sotare...

Man maste tinka pa hela byn
som en grupp och samtidigt tinka
p& varje individ. Arrangdrerna
méste se till att byn ocksa blir en
grupp och inte en massa ldsa
familjer utan kontakt med
varandra. Forst ndr det finns en
bra bygemenskap sé kan man borja
portionera ut intriger.

Négot man ocksad méste tinka
pd som samtidigt gor det hela
enklare for arrangrerna ér att alla
bybor kénner till allt i byn, s& man
kan skriva ett by-hifte med all
information sammanstélld.

En sak man ska tinka pa bide
som spelare och som arrangor dr
att planera for de bofasta &ver en
lingre tidsperiod. De flesta
rollerna p ett lajv stannar visser-
ligen bara under den “viktiga
hindelsen” som ér lajvets huvud-
intrig, for att sedan dra vidare. De
bofasta bonderna ska & andra sidan
bo i sin lilla gemytliga by hela
sina liv och behover inte stressa
fram det ddr brollopet for att radda
halva kunga riket och prinsessan
undan demonen.

En by brukar vara lugn och
stillsam och besparad de stora
virldsliga hiindelserna. En by har
ofta en stark bygemenskap och
samarbetar mycket. Ska ett nytt
hus byggas hjilper hela byn till
och léter inte en stackars familj
bygga hela huset sjilva.

Minga arrangorer trycker hért

- pé att det inte finns alver, orcher

och dylikt, i alla fall inte mer 4n i
folktron eller som rykten och
sagor. Andd ser byborna dem
springa genom byn hela dagarna.
Det gor att det dir mycket svart att

spela mot de underliga individer
som kommer dit, dessutom s
tycker jag att svarta kipor borjar
forlora sin spanning. En bra, spind
stdmning bygger man léttast pd
okunskap och ovisshet. Vad var
det som tassade runt tiltet inatt?
Var det en varg eller kanske ett
troll? Alla sov, sa ingen vet...

Dygnsrytmen hos byroller ir
ocksd mycket svar att halla
realistisk. Bonderna under
medeltiden foljde solens upp- och
nedgdng, nir det blev morkt
samlades man for att dta och efter
madltiden sova. Nir s de forsta
faglarna borjade kvittra i
soluppgangen si var det dags att
stiga upp.

Att folja den dygnsrytmen gar
inte med tjutande orcher, muntra
dventyrare, gormande morkeralver
med mera utanfor husknuten. Vem
kan fa en god natts sémn for att
foljande dag kunna stiga upp och
lajva bra fran tidig gryning?

Jag har hort orcher och morker-
alver m.fl. undanbeda anfall i
gryningen innan de hunnit sminka
sig, sa i fortsiittningen skulle man
kanske be alla nattaktiva varelser
att de respekterar bé;dernas
nattsémn sa att de kan la,va desto
biittre nidsta morgon?

Jag ser faktiskt hellre att byn
skippas helt &n att man gor ett
hafsverk for att fa in fler personer
pé lajvet. Visst ér bybor ofta
harmldsa, men alla vet vad som
hiande nir Kristian Tyrann fick
dalmasarna mot sig. Dessutom var
inte vapen sa ovanliga bland
bonder som folk ofta tror, och
bonder ér starka karlar - att jobba
inom jordbruket ger riktigt stora
muskler. Dessutom &r en vanlig
vedyxa fruktansvird att fa i
huvudet...

Stora adelsfoljen, morkeralvs-
klaner, orchklaner och liknande
brukar lajvgrupperna planera
noggrannt in i minsta detalj. De
gor avancerade inre strukturer och
till och med egna sprak. Varfor
kan di inte folk ldgga ner lika
mycket tid pa att sitta ihop den
gemytliga bondbyn med egna
sedvinjor och kanske till och med
sitt eget sprak eller dialekt?
Personligen tror jag att det beror
pa att det inte finns négon status i
att spela bonde. Man blir inte
ihdgkommen som han som spelade
den dir tuffa, coola magikern som
spelade bra och genomforde den
dar fantastiskt viktiga magiska
ritualen.

Overhuvudtaget tycker jag att
béde deltagare och arrangorer inte
jobbar tillrickligt med att skapa
bra roller i byn. Det krdvs minst
lika mycket tid och moda for att
spela bonde som adelsman, orch
eller morkeralv. Det ér bara helt
andra forberedelser.

- Staffan Ericsson, lajvare och
lajvarrangér, Visterds
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Paviljongexposé

av Jonas Nelson

I fem &rs tid har jag troget skrivit en rapport frin
Medeltidsveckan pi Gotland. Man kan forstd att det
blir lite enformigt i lingden. Dirfor beslot jag mig i ér
for att testa en annan idé. Eftersom medeltidskigret dr
den absolut bista chansen pa aret att studera paviljonger
av olika slag, tog jag tillfillet i akt och knackade pa i
nigra typiska, ovanliga eller vilkonstruerade paviljonger
for att ta reda pd deras goda och daliga sidor.

Sedan jag overvunnit en del initialproblem (som t.ex.
svérigheten att knacka pa ett stycke tyg, eller att hinna
haffa innehavaren nir han/hon f6r en gangs skull rakade
vara inne, eller att bli insléppt trots att paviljongen var
ostiidad) gick det hela som pa rils. Det visade sig att de
flesta paviljongidgama var mycket vénliga och girna
talade om sin paviljong, men de hade svart att komma
med nigon kritik mot sin Sgonsten.

Ola Hagring och Cecilia
Wadenbick frin Lund dger en
typisk oval paviljong med raka viggar
och tva mittstolpar.

- Visserligen ir raka viggar inte
sirskilt tidsenligt, men det dr mycket
enklare att sy. Sedan har vi vait att sy
ihop viggarna med taket, annars blir
det litt glipor diir det blaser och regnar
in. Vi har dnda en del Lickage i taket
vid hilen kring mittstoplarna, halen
blev lite for stora.

- Nagot vi iir mycket nojda med ar
dppningen i bakviggen, si att man
kan vika upp viiggarna och fa en rejil
genomluftning under varma dagar.
Annars viker vi in markkappan under
paviljongpinnarna for att fa det varmt
och torrt.

- En annan sak vi trivs med ir de tvi
mellanviiggarna som ger paviljongen
nigra avskilda rum, avslutar Ola och
Cecilia.

18
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Anders Mars frin Akersberga och
foreningen Agaria dger ett rod-vitt
vikingatilt, som dock inte ir helt
typiskt for sin modell.

- Nej just det, den linga taknocken dr
egentligen ett sektionerat stalror, vi
hinger bara pa tridetaljer pa utsidan
sa det ser dkta ut utifran. Trots det &r
det transporten som idr den stora
nackdelen, nigot som alla vikingatilt
lider av. En annan nackdel med
vikingamodellen ir att golvytan inte
gdr att utnyttja maximalt pga de

sluttande viggarna. Stih6jd fir man | ;

bara i mitten av tiltet. A andra sidan
rinner regnvattnet av direkt.

Anders tilt dr faktiskt extremt bra
spiint, tack vare att takvdven har

oljetter lings kortsidorna som trds &

over skruvar i gavelplankorna.

- - Triplugg vore forstds snyggare én

skruvar, medger Anders.
Slutligen propagerar han for att

vikingatélt ska ha oppningar i bada 3

kortsidorna, sa gar det effektivt att
lufta dem. Dessutom ir det bra att ha
en nodutgang, sirskilt pa lajv...

Ett betydligt mindre men mer typiskt
vikingatdlt har Hakan Lidén frén
Giivle. Men trots att det inte ir lingre
dn drygt tre meter s behdver man
inda en bil om inte transporten ska
bli ett problem.

- Annars finns det nistan bara fordelar
med den hir modellen, tycker Hakan,
som gillar sitt lilla roda tilt. Det &r
stadigt, det dr enkelt att resa, det
kriver inga linor eller tiltspikar och
det dr mycket regnsikert tack vare
det branta taket. Dessutom gér det
lilla tiltet att flytta utan att riva det,
vilket har visat sig vara otroligt
praktiskt ndr man slar upp sitt lager,
till exempel hir i Visby.
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Anna Sprinchorn och tre vininnor
ur gruppen Cadenza frin Lund och
Malmé har bildat hushallet Bikupan
och sytt denna runda, honungsgula tio-

sektioners paviljong (som ocksé heter
Bikupan), efter en idé av Gyllene
Hjortens "grand old man” Stefan
Eriksson.

PAVILJONGER

- Det biista med Bikupan ir nog
innertiiltet, Dels iir det vackert, dels
fungerar det som en termos, varmt
pa kvillen och svalt pa dagen. Tack
vare att vi valt ett ljust tyg blir det
indd inte morkt i tiltet trots de
dubbla lagren tyg.

KLOSS

- En annan smart detalj dr den
justerbara klossen under mittpinnen,
som gor att vi litt kan dndra
strickningen i tyget efter behov.

- Bikupan ér ocksa littrest, vilket var
ett krav eftersom vi ir fyra tjejer som
4ger den. Det dr egentligen bara det
runda bordet som triis Gver mittpinnen
som stiller till problem nir vi ska
resa paviljongen.

Finns det di inga nackdelar med
Bikupan?

- Jo, den ir for liten for fyra tjejer! 15
kvadratmeter ir i minsta laget. Sedan
ir mittpinnen lite for klen, men det
var den grovsta rundstav som tri-
varuhuset hade.

Efter att ha blivit bjuden pa te och
kakor kan jag inte annat dn att
konstatera att Bikupan ér ett ovanligt
trevligt och ombonat tilt - och det
beror inte bara pa de som bor dir! Jag
tackar fér mig och géar vidare till
Stefan Erikssons egen paviljong...

Ingeli Hedberg och Fredrik
Lindstein frin Givle har linat
Stefans paviljong eftersom han sjilv
jobbar for hart for att hinna bo i
medeltidsliigret hela veckan. De har
mycket gott att siga om denna vit-
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grona ovala paviljong med sluttande
viggar.

- Ja, till att borja med &r den rymlig,
niistan 20 kvadratmeter. De tvé inner-
tilten ger inte bara tvd avskirmade
sovalkover, utan dven smarta utrym-
men for packning lings de sluttande
viggarna. Kvar blir ett stort
umgingesrum i mitten.
Attinnertilten &r 16sa ser ocksa Ingeli
och Fredrik som en fordel, di kan
man anvinda dem om man &nskar
cller helt strunta i dem.

Bakom Stefans vilpatinerade
paviljong hittar jag ett par mindre
tilt som ocksa verkar ha varit med
om en hel del. Det ir sa kallade
"ryttartilt”, en mycket enkel men vil
beprévad modell som man kan finna
pa manga lajv. Namnet kommer frin
att de forst utvecklades for att passa
det ridande folket i Randersmark i
Gyllene Hjortens kampanjviirld. 1 de
riktigt “dkta” ryttartilten tjinar tva
spjut som tiltstinger, med en spind
lina emellan for att bira upp takasen.
I 6vrigt behovs bara nigra tiltspikar
lings nederkanten.

- En synnerligen smart detalj ar att
takbjilken hissas upp i taljor, di kan
man spinna och efterspénna taket s
mycket det behovs, och det gér
faktiskt att resa tiltet helt ensam!

Tiltet reses for ovrigt nerifran och
upp. Man borjar med markduken,
som direkt ger ritt position fér
tiltspikar och tiltstinger, de senare
dr givetvis av naturliga slanor och
inte fabricerade rundstavar,

Har dé detta numera slitna tilt nigra

daliga egenskaper?

- Vitt tyg ér svart att halla rent och
blir snabbt ofriischt, konstaterar Ingeli
med en menande blick pa tiltduken.
Aven markduken blir snabbt bade
smutsig och blot, men det &r dnda
bittre 4n att ha gris och lera inne i
paviljongen. Sedan &r infistningarna
for pinnama inte de bista, pinnarna
tenderar att hasa upp lidngs taket.
Slutligen saknar vi regnkappor kring
mittstolparna, nu regnar det in i
takhélen.

faktiskt fyra personer, och det ir
mycket litt att transportera. Inte heller
har det ndgra tiltlinor som man kan
snava pa i morkret.
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Nackdelen &r forstas att de dr sma
och inte har stahdjd. Knappast ett tilt
dér man bjuder in sina viinner pa fest,
med andra ord.
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Tony Sjédin frin Akersberga dr
nojd dgare till nigot som bist kan
beskrivas som en parasoll-paviljong.
PA grund av sin extremt enkla
konstruktion har de blivit populira
pa sistone, men de riktigt ortodoxa
SCA-iterna och lajvarna fnyser at
tilltaget att sy fast viggar pa en
parasoll. Tony ir dock ganska néjd.

- Den rymmer fyra personer och dr
litt att sitta upp, bara att filla upp
parasollen och sla fast tiltspikarna i
nederkanten! Inga linor som trasslar
sig och som folk snubblar &ver i
morkret!

Billigt blir det ocksd tycker Tony,
som trots det betalat runt 3000 kronor
for parasoll och nytt tyg. '

- En nackdel #r att parasollstagen inte
ir gjorda for belastning frin viggar
ocksa, s& de ir lite fér klena. En annan
nackdel dr forstds att man ser att
ursprunget ér en parasoll, bade inuti
och utifrin. Sedan blir det ocksa
ruskigt varmt diir inne!

Snart hade ryktet spritt sig om vad
jag holl pd med, och jag borjade fa
tips om vilka paviljonger som jag
borde skriva om. En som alla
rekommenderade ett besok i var
"stjiirnpaviljongen”...

Maria Eurenius och Eleonor
Nylén frin Sundsvall ville dock inte
lata mig komma in forrin de hade
stidat lite, men min vintan var vird
modan. Denna svart-vita runda
paviljong ir snygg redan pa hall, men
niir man stiger in
blir man andik-
tigt tyst.

Ett  morkblatt
innertak i skir viv
har broderats med
gyllene stjirnor
och stjdrnbilder.
Det iir hela norra
stjgrnhimlen som
hinger Over ens
huvud, och tiinder
man kandelabern
i taket sa gnistrar
stjirnorna ndstan
som pa riktigt.
Det dr som att
sova under bar
himmel men iindd
skyddad frén regn
och vind.

- Ramen till paviljongen ir gjord av
aluminiumrdr, berittar Maria.
Visserligen langt ifran tidsenligt, men
mycket praktiskt. Paviljongen blir litt
att frakta och man behover ingen
mittstdng, och egentligen inga linor
heller.
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En annan paviljong som jag blev
tipsad om var Niklas Westéns
sobert svarta, runda paviljong. Redan
utifrin dr den vacker; snygga
proportioner, utfallande sidor och en
lambreking med vita franska liljor.

Inuti dr den osedvanligt fiffig - tre
stora  kistor innehdller hela
paviljongen och dess tillbehor: Den
ena kistan kan fillas ut till en siing,
en annan blir garderob med spegel
och den tredje (i vilken paviljongen
forvaras under frakt) utgor bord.

- Trots att paviljongen ir svart blir
det tack vare det vita innertiltet inte
sirskilt morkt, berdttar Niklas.
Innertéltet fungerar  ocksé
temperaturutjimnande, sa trots det
svarta yttertiltet blir det en ganska
behaglig temperatur. Paviljongen dr
dock vildigt tit, vilket har bade
fordelar och nackdelar.

- Ramen bestar av metallrér i elva
cirkelsektioner. vilket gor den mycket
litt att packa, men lite svérare att
resa. Jag skulle 6nska mig en ny, lite
kraftigare mittstolpe med en talja,
siger Niklas.

Tack vare sina kontakter har Niklas
lyckats hélla nere priset rejilt pa sin
paviljong, 3000 kr har den kostat.
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Eftersom det var sd minga i Visby
som uttryckte sin fortjusning dver min
egen lilla heige-grina kvadratiska
paviljong si Fir jag vil lov att skriva
lite om den med.

Min lilla paviljong #r byggd for att i
forsta hand vara flexibel och
littransporterad. Diirfor bestar den av
ett separat tak och tvi viggbitar. Den
ena viiggdelen ir tre sidor och den
andra utgdr den sista sidan. Léngs
takkantens insida sitter ett fastsytt rep,
och langs viiggarnas dverkanter finns
ett motsvarande rep. I detta sitter S-
krokar med jimna mellanrum, och
med hjilp av dessa hakar man snabbt

PAVILJONGER

upp viiggarna i taket. Dirmed kan,

man enkelt vilja var man vill ha
oppningen, och om man vill filla in
en vigg mot mittstolpen t.ex.

Den korta véiggen kan man med fordel
lossa frin taket och istillet vika ner
halvvigs, sd fir man ett slags

marknadsstind.
Givetvis ir alla pinnar av granslanor.

Den storsta nackdelen med en
fyrkantig paviljong dr att regnvattnet
har en tendens att samlas pa taket vid
hémen. Men med en stor taklutning,

" t&t viv och vilspinda linor har jag

inte haft nigra problem - inte ens
under stortskurar som fillt andra
paviljonger.

Med separata viggar och tak far man
oundvikligen en glipa dir vind, regn
och mygg kan ta sig in, men med en
decimeters overlappning och titt
mellan S-krokarna har jag inte haft
ndgot storre obehag av det. Men sahir
i efterhand hade jag nog gjort
overlappningen @nnu storre.

Om man inte vill sy sin paviljong
sjilv, men rdkar ha gott om pengar,

= kan den engelska firman Past Tents

sté till tjanst. I Visby fanns tva tilt
frin deras produktion, dels
Styringheims nya svart-vita
introllnings-tdlt”, som enligt Sofia
Hoas kostat dem runt 17 000 kronor.
Dé far man & andra sidan ett mycket
vilsytt tilt med kraftig taltduk som
haller ménga siisonger. Styringheims
tilt har inga tiltpinnar, istillet sitter
det ekrar ut fran de tvd mittstolpama
for att spinna ut tiltduken. Sjilva
"navet" ir rorligt upp och ned lidngs
stolpen och finner sjilv sin bésta
position.

Det andra tiltet fran Past Tents égs
av ett ging fran Danmark, och ir
mycket imponerande! Pa avstind ser
denna "Tudor Pavilion” néstan ut som
en liten borg, med sina tvda torn”.
Aven hiir ir 16sningen ekrar runt
miltstingerna, men det finns dven en
taknock som férbinder de tva
stolparna och bir upp mellanpartiet.
Enligt uppgift kostar denna modell
omkring 25 000 kronor. Smakar det
si kostar det...
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ROLLSPEL-TEATER -I'ILM

SMINK - MASK - KROPPSDELAR
KLADER - RUSTNINGAR - VAPEN
BAGARE - SMYCKEN -
RAMATRIAL

FOR EGEN TILLV. M M.

e Arbetar med hantverk i ben, horn,
lader, tra, sten, smide osv.
e Mask och effekt.

o Kurser i eldslukeri och smink

Hor garna av er med fragor
onskemal och bestdllningar !

Per: 0222-132 54
Adde: 0174-242 05
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Strid pa lajv

Jag har liange gatt och
funderat pi hur man kan fa bort
tivlingsmomentet i lajvstrider.
Hir kommer nagra tankar,
idéer och funderingar jag har
kommit pa.

Jag #r tacksam pa gensvar
och jag hoppas att Jonas blir
tvingad att gora fler StrapatSer
for att fa med alla svar. Om
gensvaren leder till att min idé
ir vird att prova sa far jag vil
arrangera ett lajv med den hiir
typen av stridsregler.

P4 alla de lajv jag har deltagit i
(catio stycken) har jag aldrig sett
en snygg strid! Eftersom jag aldrig
gillat det siitt lajvstrider gar till sa
har jag ocksa valt att inte spela
bevipnade roller.

Lajvstrider tenderar att bli en
massa svardsviftande utan tanke
och finess. Blockeringar och finter
ses sillan. Jag skulle kunna
uttrycka det kortfattat som att jag
endast har sett "bofferstrider”,
sorgligt nog.

Vad iir di problemet med lajv-
strider mer konkret? Strivandet
efter realism, siikerhet, KP-system,
vapenteknik och mdjlighet att
rollspela iir ndgra av de saker som
skapar problem péd Iajv och i
reglerna. Jag tinkte bena upp dem
lite forst.

Realism

Realism i strider kan aldrig nas
pa grund av de siikerhetskrav som
alla arrangérer har. Nu tdnker ni

vil pa att inte anvéinda blankvapen
utan mjuka skumgummi-dito, men
jag tanker dven pa sadant som slag,
sparkar och andra fula knep som
inte dr tillitna pd lajv men som
ingar i realistiska strider.
Realismen kan bara tillatas
stricka sig till en viss gréns, var

_ den grinsen gér dr svart att sidga

men den finns definitivt nagon-
stans. For hog grad av realism,
t.ex. blankvapen, omojliggor véld-
samma strider som inte dr noga
intriinade, men en for 1ag grad gor
striderna patetiska. Hoga krav pa
realism kan ddremot hjilpa till att
bygga upp stéimningen.

Siikerhet

Sikerhetsaspekterna i lajv-
stridandet begrinsar som sagt
realismen. Men sikerheten kan
dven medfora restriktioner pa vilka
sorts vapen man far anvinda. Jag
stdllde mig sjédlv frigan om jag
skulle acceptera en parerdolk som
ar gjord for att vrida svirdet ur
motstandarens hand. Jag kom fram
till att det dr for stor risk att vapnen
skadas och kan bli en fara for andra
deltagare.

Att lajvvapen dr en forbruk-
ningsvara trodde jag att folk hade
insett for linge sedan - dven riktiga
svird forstors med tiden. Jag har
borjat bli irriterad pa alla som inte
noggrant undersoker sina vapen

efter en strid for att se att de fort- -

farande 4r hela. Ett trasigt vapen
ir plotsligt ett farligt vapen.

Stora strider dir de stridande
star titt och svingar sina fina
latexvapen &t alla hall och kanter
ir dessutom farliga, for de
stridande har i stridens hetta ingen
aning om vad de egentligen gor,
de viftar bara pé.

Kroppspoing

KP-system kan goras pa ménga
sdtt, men de flesta har en
gemensam nackdel - de férhindrar
rollspelande. Tal du ett visst antal
slag innan du svimmar sd madste
du st tills du tagit tillriickligt
mycket stryk. Detta om du foljer
reglerna - jag vet av erfarenhet
och genom samtal med andra
lajvare att de flesta skiter i KP-
systemet och forsoker rollspela
istillet.

Rollspelandet av skadorna
forekommer dock mest bland icke-
stridande roller sdsom bonder,
kopmin och dylikt. PAV.A.S. lajv
“"Mardromstimmen -96”, dir jag
ingick i arrangdrsgruppen,
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anvindes inget KP-system utan
folk fick rollspela skadorna efter
egen formaga. Storre delen av
arrangorsgruppen var skeptiska
och trodde att det bara skulle bli
problem.

Hela experimentet fol dock vil
ut, forutom lite problem med en
del roller som talde lite vil mycket.

Ett KP-systems fordel dr att
deltagarna vet exakt hur mycket
stryk de tdl och arrangérerna kan
anvidnda det for att balansera
lajvet.

Vapenteknik

Stridstekniken och handhavan-
det av vapen hos deltagarna pa
lajv dr skrimmande dalig.
Samtidigt dr det mycket svart att
kontrollera allas vapenteknik
innan ett lajv, och det skulle ju
vara hemsk om den tappra ridda-
ren som lajvet handlar om inte
klarar vapenteknikkontrollen...

Rollspelande

Mojligheten att rollspela strider
begrinsas dels av folks daliga
vapenteknik och KP-systemet,
men det som verkligen forstor
rollspelsmojligheterna dr tivlings-
instinkten.

Lajvstrider dr fortfarande en
tivling och det &r en tdvling dar
ingen vill férlora och dér fula knep
anvinds. "Trumsolon” har vil alla
sett, eller folk som har ett
tvdhandssviird i varje hand, nigon
som inte “tar” triffar osv.

Listan over fusk och orent spel
kan goras ling, men nu over till
min ide:

For att fa bort tivlingsmomen-
tet, stressfaktorn och det kaotiska
svirdsviftandet maste man ge folk
tid att tanka. Har man tid att tinka
sd hinner man tinka igenom

VANTA NU...
VARFOR SLASS DA
EGENTLIGEN ?

striden hur man ska rollspela. Man
hinner dértill fundera éver vad ens
roll skulle géra i en si'an hir
situation, hur bra rollen (och inte
du sjilv) dr pa att sldss, man hinner
fundera 6ver varfor man sldss,
0.8.V.

Genom att férdréja stricén och
gora den mer genomtinkt fir man
dven bort delar av den adrenalin-
kick som gor striden hetsig och
oberiknelig. Folk som gir pd
adrenalin dr kiinda for att inte tinka
forst utan bara slass (skrick-
exempel finns).

Jag har funderat pa ett strids-
regelsystem som baseras pa att
inom viss tid eller ett antal hugg i
striden s far ingen av de stridande
utdela ett triffande slag. Denna
tidsbuffert ger maojlighet till att
tinka lite och far lite mer Errol
Flynn - musketor - slutscens-
kinsla over striden.

Stridens inledningsmoment gér
ocksé att adrenalinhalten hinner
sjunka och stressen blir mindre.

3

For att det skall finnas méjlighet
att rollspela striderna vil si méste
man ha total kontroll dver vilka
hugg man blir triffad av. Dirfor
forordar jag endast strid man-mot-
man (eller kvinna-mot-kvinna,
eller kvinna-mot-man...).

I en sé&dan strid hinner man se
huggen och uppticka nir mot-
stindaren markerar sitt hugg i den
dir snygga blottan du limnade.

Jag skrev "markerade”, for jag
tycker att i en lajvstrid skall det
ricka med att man endast markerar
huggen. Mirka markerade hugg
gor man helt enkelt inte i ett boffer-
inferno. (Oohh... Du har lanserat
ett nytt uttryck, "boffer-inferno”.
1 like it! Jonas anm.)

For att sammanfatta min
idé i nagra enkla regler:

- Slass alltid man-mot-man
(eller, ja - se ovan...)

- Se till att 15-20 hugg utdelas
innan de riktiga triffarna
kommer.

- Rollspela!

- Triffar skall bara behéva
markeras, de ska riknas dnd3.

Som i alla regler s& méste vissa
undantag goras, t.ex. nir ett garde
omringar trollet, en 16nnmérdares
dolk i ryggen, pilar och bigar,
0.5.V.

Man skulle kunna séga att mina
regler dr for vipnad strid dir
anfallet &@r véntat.

Och for ovrigt vill jag tacka
Jonas Nelson for hans fina arbete
med StrapatS!

Staffan Ericsson, lajvare och
lajvarrangor, Visterds.
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Bilden av kvinnliga rollspelare

och da sirskilt i boken ”’De 6vergivnas armé”
- Bjorn Hellgvist kollar narmare

Den dir boken som kom for ett
tag sedan lyckades reta upp ett
antal rollspelare, friimst genom att
teckna bilden av oss manliga
rollspelare sdsom militanta,
vapentrinade ledartyper med
hogerextrema tendenser.

Samtidigt kom tjejerna i
skymundan, mest p g a att de dr
fdrre, inte tycks vara lika "farliga”
och for att det finns mindre att ta
pa nidr det giller aggressivt
beteende. De fa &sikter som
framkommer tyder dock pa att
Ornstedt och Sjostedt ser roll-
spelande tjejer som nagot suspekt.

Det borjade sd smatt i BRIS’

tidning Barn & Ungdom, nr 5/95,
dir O&S klickte ur sig:
"Tjejerna dras till live ddrfor att
dir kan de fé agera ut forbjudna
sidor: att vara fin dam, hixa eller
skoka.”

Detta kan direkt jamforas med

deras kommentar i sin bok om de
tjejer som viiljer att spela kvinnor
i uttalat menliga miljoer:
"Medan en del kvinnor dr offer i
verkligheten. kan andra frivilligt
vélja att spela en sddan roll. Om
det i forsta hand dr for att prova
en utsatt kvinnas situation eller
om det dr for att fa mdjlighet att
leva ut dolda sidor av sin
kvinnlighet, kan vara svdrt att
avgora.” (s. 123)

Medan forfattarna inser mojlig-
heten att kvinnliga rollspelare kan
se en “utsatt” roll som en utma-
ning, antyder de ocksd att vissa
tjejer vill agera slampor, drivna av

inre behov. Denna unkna syn &r
forvanande for ett par pedagoger,
varav den ena ir kvinna. An mer
forvinande dr det exempel pa
skadespelarforberedelser de ger,
dir de faller i samma filla som
den masskultur de kritiserar:
"Den yrkesverksamme skdde-
spelaren fordjupar sig i en roll-
karaktir for att nd en sa
naturalistisk dtergivning som
maojligt. Han kan t.ex. lira sig att
hantera vapen pa riktigt for att i
sin teaterforestillning eller pa film
upptrida trovdrdigt.
Skddespelerskan, som ska gestalta
en prostituerad, lever ett tag i en
miljo ddr dessa vistas och arbetar,
0.5.v.” (s.13). Varfor inte tviirtom?

Att kvinnor som sexvarelser dr

nigot intressant for O&S gor att
foljande spekulation dok upp:
"I Kult benamns spelledaren for
forsta gangen i femininum. Ett skl
kan vara att de sexuella ritualer
som férekommer i spelet fordrar
kvinnlig kunskap och medverkan."”
(s. 70)

Detta giller visserligen ett

bordsrollspel, men man kan ju
tanka sig vilka problem Kult-
spelande grabbar maste ha att fa
tag pa villiga kvinnliga spelledare
for att kunna spela Kult till dess
fulla potential... Att forfattarna inte
drar sig for att forbittra vissa saker
visar foljande citat om Trenne
Byar:
"Pa Trenne Byar agerade ndgra
unga kvinnor nakna dlvor. I Féa
Livia har de senare beriittat vilken
glddje det inneburit 'att under en
hel vecka fa forfora pojkar helt
lagligt.’” (s.122).

Pa fotot i den korta artikel en av
“dlvorna” forfattat i Féa Livia nr
7 ser man tva tjejer i tunna men
ogenomskinliga drikter, Varfor
vill O&S fa det att 1ita som om de
sprang omkring nick i en vecka?

Dessutom skriver inte den
citerade spelaren gliddje” utan att
“det dr en annorlunda upplevelse”
att forfora pojkar.

Att tjejer skulle vara ute efter
starka upplevelser av annat slag
ska foljande slippriga citat bevisa.
Inga killor anges, sd det &r
omdjligt att kontrollera i vilket
sammanhang detta skulle ha sagts:
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"Andra kvinnoprdiglade fantasy-
inslag av dramatisk karaktir dr
hixbrdnningar. (...) Ndgra
kvinnor har berdttat att de
stundtals kan uppleva spinningen
sd intensivt att det dr jamforbart
med orgasm.” (s.123)

“I de medeltida fantasy-
skildringarna har kvinnorna i
regel en ordnad stillning i den
sociala hierarkin och dr under-
ordnad mannen. Undantagen dr
hiixor eller renodlade folk-
loristiska naturfenomen som
skogsran eller liknande. “ (s. 122)

Det ér mérkligt att Ornstedt och
S)0stedt efter 10 ar inte vet mera
om vilka roller som kvinnor kan
och brukar spela. Det fatal Live
Jag varit pd har haft drottningar,
krigare, prédstinnor, hantverkare
och magiker, och trots den
pitagligt medeltida karaktiiren har
inte samhéllsstrukturen kénts
ojimlik. O&S vill dock f3 sina
lisare att tro att rollspelande #r
kvinnoférnedrande, och att de
tjejer som dgnar sig at det ir av
tvivelaktig natur. S4 #r ocksa
foljande citat dgnat att gora
lajvarna till en skock ungdomar
drivna av primitiva instinkter:
"For manga handlar det ocksd
om mdjligheten till ett utsviivande
liv med festande, dryckenskap, sex
och strid.” (sid. 98)

Detta kan dven appliceras pa de
ménga midsommarfirare, men det
ir ju en normal aktivitet...

P& “Skymningstjéirnen* spelade
jag kapten Kendric, som inte sa
nej till fruntimmer. Legoknektarna
hade med sig en “slampa®, som
spelades av en kompis till mig.
Vid ett par tillfillen drog vi oss
avsides for lite kul, och niir vi viil
var for oss sjilva passade hon pé

att ta en cigg medan vi "offade"
lite. Istillet for att fingerera sex
snackade vi om hennes dévarande
kille, som var en gemensam vin. ..
Denna tjej, som enligt O&S
troligen levde ut ndgon hemlig sida
hos sig sjilv, vittnade om den
kinsla av utanforskap hon som
“soldatluder* kiinde nir hon var i
byn. Samtidigt var hon en av de f&
tjejerna som vigrade bada nick
(av blygsel!); hennes ursikt var
att hon inte visade ndgot gratis.

Nir kvinnliga rollspelare inte
ir liderliga dr de offer. O&S
aterger ett fall, som i sig ar
beklagligt, men som ska visa pa
att en del tjejer inte ir kapabla att
klara sig:

"Ett annat exempel dr en ung
gymnasist som i sitt alias upp-
trddde som healer. Flickan, som
ocksd var scout, vickte sin scout-
ledares oro niir hon berdttade att
hon hade svart att ge beskriv-
ningar av yttre héndelseférlopp
under de livearrangemang hon
deltog i. Hon befann sig hela tiden
iett "inre upplevelsetillstind” och
detta hade blivit hennes realitet.
Flickan forbjéds av sina fordildrar
att delta i ett storre live, men hon
gav sig dnda av for att strax déirpd
hémtas hem igen.

Spelidentifikationen hade i detta
fall fitt alarmerande propor-
tioner.” (sid. 197)

Hiir &r vi tvungna att lita p4 att
O&S’ version stimmer. Flickan
ifriga fick himtas fran Trenne
byar. For O&S #r dock sambandet
klart: det dr endast rollspelandet
som ir orsaken till flickans
forvirring. Den som orkat lisa
bokelindet finner att pistdendena
om Live och tjejer inte ir unika;
hela boken genomsyras av en
surrealistisk verklighetsuppfat-
tning som fa kinner igen sig i.

Vad det dr som Orn- & Sjostedt
forsoker bevisa med sin bok och
dess skildring av kvinnliga
rollspelare stir timligen klart.
Frdgan 4r om ndgon haller med.

Pilbadgar och pilar siljes
Pilbagar byggs for hand i ett stycke trii i ask eller alm.
Pris ca 2000 kr. 2 minaders leveranstid.

Pilar med bjérkskaft, fjidrade med handskurna
gésfjadrar surrade med tunn lintrad. Ca 40 kr st.

Alexander Ravenna
Klockaregarden, Vanstad
270 30 LOVESTAD
Tel. 0417-252 22
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Aret ar 2057, Langoljar-flights
tur Apollo 13 melian Nightcity
och New Sundsvall har blivit
ned-skjutet av de beryktade
luftpiraterna.

De befinner sig nu i en
stralskadad zon dit fa vagar
sig. Hur skall de kunna
overleva mutanter, giftiga
véxter och knasiga cyborgs?

kb

De flesta passagerarna
avied vid kraschen, men
ett fatal éverlevde och har
nu tagit sig till Kaffé
Opera, ett litet hak for
mutanter, zonraiders och
andra av o©Odemarkens
innevanare.

- '"3;?;5' o)' :

e

The search for the holy
Blaebar ar ett odystopiskt
efter-katastrofen lajv som
uspelar sig i en vaérld
inspirerad av  gamla
Mutant med en rejél sléng
av humor.

Lajvet kommer att &ga
rum en bit utanfor
Sundsvall den 27 till den
28 juni (I6rdag-séndag).

ARRANGELAS AV SUNDEVALES T

Kontaktpersoner

Leif Andersson 060-513664

Roger Johansson 090-189039
Fenri@algonet.se

Conils
Ringar

Fjaderstal 4000st--—-189:--
Jirn 2000steesezees==-125:-
Aluminium 4000st----250:-
Missing 1000st------ 130:-

Brynjor
Jarn kort &rm--------- 2000:-
Fjaderstal kort &rm---2600:-
Aluminium kort &rm--2900:-

Huvor

Fyaderstal----1000:-
Aluminium---1200:-
Maissing------ 2100:-

o7
L S Fah

Var ute i god tid nar du vill bestdlla ~ Conny Nilsson
fardiga attiraljer, jag har tyvarringa  Flisavégen 45
firdiga saker pa lager ca:2mén. 723 53 Visteras
Déaremot finns ringar pa lager det tar 021-842950
ca: 6-9 dagar att fa. 070-5412950

E-post: conny.nilsson(@swipnet.se

http://home3 . swipnet.se/~w-32277/rollspel
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Kalendariet finns iiven pa Internet:

6-7 december. Herrarna Ullers sista
julgiistabud. Legendariskt dignande julbord i
Enhérningens kampanjvirld! For deltagare
fodda 1980 eller dldre. Begrinsat antal deltagare.
Kontakta Nicklas Nilsson, tel. 08-85 06 74.
E-post: enhorn@hem.passagen.se

Mitten av december. Lajv-bankett. Ett bankett-
lajv i David Eddings virld. Stockholmstrakten.
Kontakta Johan Pettersson, tel. 08-580 377 23,
070-664 98 45,

eller Siri Sjokvist, tel. 08-520 381 59.

E-post: spetsora@hotmail.com

1998

17 januari 1998. Araunas sten. Ett fristiende
for-lajv infor SkogsVentyr X. Arr: MASK,
kontakta Tobias Lindberg, tel. 018-10 58 32.
E-post: SkogsVentyr @unforgettable.com

januari el. februari 1998. Knutpunkt '98.
Nordiskt konvent for levande rollspel ,
Stockholm.

E-post: kp@dataphone.se

31 januari - 1 februari 1998. Fylke Ting.
Enhérningens arsmote i form av en lajvbankett!
Endast fér medlemmar, men ingen aldersgrins!
Kontakta Hans Nilsson, 021-14 21 89

E-post: enhorn@hem passagen.se

20-22 februari 1998. Iskallt svek. Medeltida
fantasylajv med betoning pa fantasy. Ganska
hoga krav pa utrustning och rollspel. Virmlands
urskogar. Arr: Vinterstorm, kontakta

Maria Bornekrantz, tel. 054-83 94 44 (k1. 17-23)
Alex Rosén, tel. 054-83 67 62, (kl. 19-22)
Marten, tel. 054-83 39 64

9-13 april 1998. Viisteras stifts
Konfirmationsliger med rollspel och lajv, for
dig som fyller 15 under 1998! Fortsittning 29
juni-18 juli. Kontakta Len Howard, tel.

021-17 85 64, eller Karl-Erik Jansson, tel. 0221-
247 20 for mer info! Kostnad ca 6750 kr.

pasken 1998. Mineva: sektor TaSin 12. Et
retro-futuristiskt fantasilajv i en jéttelokal i
Stockholms-trakten. Frin 16 ar, kostnad 500 kr.
Lee Sandberg, tel. 0158-310 52, 070-491 35 46
E-post:lee @abcmedia.se

http://www.geomatics.kth.se/~jonasn/L ARP/kal.html
Dir finns ocksa linkar till 1ajvens hemsidor, dessa presenteras inte hir!

17-19 april 1998. De ofriilstas land. Ett sagolajv i
Alteas kampanjvirld med betoning pé stimning
och gott rollspelande. Boffertomtar och andra
fantasyvarelser gore sig icke besvir!
Stockholmstrakten. Arr: Altea, kontakta:

Fredrik Ehlton, tel. 08-540 205 26,

Staffan Persson, tel. 08-540 663 72, eller

Oskar Henrikson, tel. 08-540 606 82.

E-post: DOL98 @hotmail.com

1-3 maj 1998. Bortbytingen. Ett medeltida
fantasy-lajv for nyborjare. Arr: Enhorningen,
kontakta Hans Nilsson, 021-14 21 89.
E-post: enhorn@hem.passagen.se

Mitten av maj 1998. En byvises forsvinnande. Ett
mindre lajv i Siter, Dalarna. Ondska och
korrumption méter nybyggarna - och sa forsvinner
byvisen, den enda som kan hjilpa dem! Ar det
orcher eller stratrovare som ligger bakom?
Stamning for sdvil nyborjare som erfarna lajvare.
Kontakta Calle Mattsson, tel. 0225-506 49

E-post: mattsson.sater @swipnet.se

maj 1998. Riddarspelen 1098. Plats: Bollerups
Borg (ikta medeltidsborg!). Marknad, musik,
gycklare och riddarspel. Pa kvillen serveras
festmiddag i borgen. Arr: Skuggeld. 150 platser,
pris ca 200 kr.

maj 1998. Troll i Faggorna. Ett Terry Pratchett-
inspirerat lajv. Arr: Det Fantastiska Ljuset.

varen-sommaren 1998. Jégarens Byte. Ett
arrangemang inspirerat av de gamla sagorna. Inga
svartfolk eller onda alver. Sista anmilningsdag 1
februari 1998. OBS! Begrinsat antal deltagare!
Kontakta Jessica Karisson, Manséngsstigen 1, 3 tr.
746 32 BALSTA, tel. 0171-673 58 (fore 22:00).
E-post: yaika@hotmail.com

20-24 maj 1998. likabreth - dimmornas dans.
Fristdende uppféljare till Aratorns Skugga. Ett
medeltidsinspirerat fantasylajv med inslag av saga
och mystik, pd RSK Harskarringens lajvomride
utanfor Ludvika. Timrat virdshus finns och fler
hus kommer att byggas. Kostnad ca 200 kr.

Arr: RSK Hirskarringen och LS Medusas Ormar.
Kontakta Andreas Kylander, tel. 0240-170 87,
cller Thomas Larsson, tel. 026-25 55 34,

E-post: chille@dalnet.se (Andreas Kylander)

21-24 maj 1998. Draksadd. Ett medeltida fantasy-
lajv utanfor Enhorningens kampanjvirld. Arr:
Enhorningen, kontakta Hans Nilsson, 021-14 21 89
E-post: enhorn@hem.passagen.se
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sommaren 1998. Extraterestru. Framtidslajv pa annan
planet. Den stora stjarnkryssaren Paradise har kommit ur kurs
och kraschat pa en ny planet. Nu dr det generationer senare...
Utspelas pa en militir radarbas i Stockholmsomrédet.
Viirdshus, levande musik och mat utlovas.

I2-post: emanuel.dohi@mbox318.swipnet.se

sommaren 1998. Lunda. Ett Iajv i Stockholms-omradet fran
arrangorerna av "Ostanro”. Kontakta EvaLena Lundell
I-post: ursus @algonet.se

sommaren 1998. Hogting. Ett stort fantasylajv i Kilsbergen
{tr upp till 1000 deltagare. Arr: Ilimhyr, kontakta Lars
Lundh, tel. 0586-384 70, eller Henrik, tel. 0586-593 66.

sommaren 1998. f.d. Eko fran det forgangna (nytt namn pa
viig). 100 personers fantasylajv i Karlstadstrakten, med
tyngdpunkt pa mystik. Arr: Haakon.

I-post: Henrik. Tagmark @s.Irf.se

sommaren 1998 Gryning. Ett fantasylajv (boffrare gore sig ej
besviir) for ca 200 deltagare. Seridsa svartfolk sokes!

Arr: Wothars Vinner, kontakta Johannes Berggren, Granhem
4315, 447 94 Vargarda. Tel. 0322-66 00 30, 0706-58 93 85
I2-post: wotharsv@hotmail.com

sommaren 1998. Vilddjurets folk. Ett svartfolkslajv for folk
med erfarenhet av lajv. Hoga krav pa utrustning och kunskap
1 "svartiska”. Kontakta Emil Gullberg, tel. 08-550 652 55.

sommaren 1998, I Gudarnas Skugga. Ett medeltida fantasy-
lajv for ca 200 deltagare i norra Stockholmsomradet.
I'yngdpunkt pa intriger och rollspel snarare én bofferstrider.
Avgift 110 kr for killar och 65 kr for tjejer. Aldersgrﬁns 15 ar
(dock 12 ar for hober, dvirgar och andra "mindre” raser”).
Niklas och Stefan Lindén, tel. 08-768 10 65, David Strom,
08-753 08 24, eller Christoffer Westberg, 08-655 89 08.
E-post: gudskugga@hotmail.com

juni 1998. Skogens Hemlighet. Ett femdagars lajv i
Einhorningens kampanjvirld. Hans Nilsson, tel. 021-14 21 89.
L-post: enhorn@hem.passagen.se

juni 1998. Konungadolken. En kung har détt, formodligen
utan arvingar och hertigarna slass om kronan...

Ett tre dagars fantasylajv i tidig medeltida miljé med luriga
och baksluga intriger dir huvuddelen av handlingen kommer
att kretsa kring ndgra dar. Formodligen i Viittern. Max 225
deltagare, anmilningsavgift ca 200 kr. Arr: SNORKEL,
kontakta Stefan Myring, tel. 019-29 14 16.

juni 1998. Dvirgamasken -98. Rivaliserande minniskor,
minsystrar, dvirgar och orcher. Upplagt for slakt,
ligerkinsla, taktik, tassa-genom-skogen, rider mot liger,
viinskap och anat som hor ett bra lajv till. Kostnad ca 130 kr,
ca 400 platser. Arr: SF Skallen, kontakta Ivan Milles,
Kyrkogéardsvigen 137, Stockholm.

E-post: ivan.milles @iname.com

18-21 juni 1998. En ensam vargs skri. Lajv i en viirld
baserad pa svensk folktro, satsning pé bra rollspel och hog
standard. Utanfor Ludvika. Kontakta Pierre Dakkour,
Stilmyrsgattu 16, 780 41 Gagnef, tel. 0243-306 68
I-post: dakkour@swipnet.se

27-28 juni 1998. The search for the holy Blaebir.
Framtidsiajv. Arr: Sundsvalls ITF, kontakta Leif Andersson,
tel. 060-51 36 64, eller Roger Johansson, tel. 090-18 90 39,
E-post: Fenri@algonet.se

2-5 juli 1998. Griinstvister vid Horndal utanfor Avesta, i
klanen MacLeeelands virld. Tredagarslajv for ca 250-300
deltagare. "Pa grinsen mellan Ness och Lhomond #r
grannsiamjan inte bra, och nigot miste goras for snart dr det
ett viktigt Alvmote i trakten..." Boffertomtar undanbedes.
Arr: Avesta-Bjurfors RF, kontakta Reymond Hultberg,
Erikslundsvigen 17, 776 98 Garpenberg. Tél. 0225-200 41
E-post: Macleeland2 @hotmail.com

5-12 juli 1998. Rowin-98. Ett stort fantasylajv i Stockholms-
trakten for max 1000 deltagare. Pris 700 kr. Sista betal- och
anmilningsdag 31 mars 1998 (direfter 100 kr extra/ménad)
Sista datum att iimna in rollenkiit 30 april 1998. Anmil er
redan nu genom att betala in 300 kr till postgiro 638 44 44-3
(Rowin-98, SLRF Sthim). Resterande 400 kr betalas in senast
31 mars. VIKTIGT: Skriv namn + personnummer, adress, tel.
gruppnamn och gruppledare pé postgirotalongen!

Arr: S.L.RF. Stockholm, Vendelsd skolvig 13 bv, 136 71
HANINGE. Tel. 08-776 00 62, 749 24 87.

E-post: rowin@slrf.dataphone.se

20-25 juli 1998. Griinsen. Historisk lajv i Stockholms-
trakten, som utspelas under sen romartid i provinsen Agri
decumates vid den germanska griinsen. Roller som romerska
legionirer, bybor, handelsmin, germaner mm. Klidmodet
motsvarar tidig medeltid Arr: Gyllene Eken, kontakia Anna
Lindesmark, tel. 08-612 44 85.

E-post: border260@hotmail.com

24-26 juli 1998. SkogsVentyr X. 10-arsjubileum!
Arr: MASK m fl. Kontakta Tobias Lindberg, 018-10 58 32
E-post: SkogsVentyr@unforgettable.com

1-3 augusti 1998. Kungen éir dod. Fantasylajv for ca 200
deltagare i Stockholmsomradet. Utskick kan himtas pa:
http://www.m kth.se/m96/m96_har/public/kungen.htm

12-16 actusti 1998 (prel.) Stjirnfall. Medeltidslajv i
Virmland for ca 500 personer. Arr: Stjarnorden, kontakta
Kenny Lee Iker, Basungatan 2, 656 31 KARLSTAD

11-13 september 1998. Medeltida fantasylajv i
Enhorninzens kampanjvirld.
E-post: entiorn@hem.passagen.se

30 oktober - 1 november 1998. Stundande Morker.
Medeltida fantasylajv utanfor Enhorningens kampanjvirld.
Kontakia Hans Nilsson, tel. 021-14 21 89

E-post: enhorn@hem.passagen.se

22-25 juli 1999 (preliminirt). Lyktsken. Ett medeltidslajv
med vissa sago/fantasy-inslag, utanfor Orebro. Fristdende
fortsittning pé Sirions Vagga. Stdmning, bra rekvisita,
spiinning och levande byliv. Hoga krav pa utrustning, boende
och rollspel! Timrat virdshus finns redan, mer hus byggs.
OBS! Inga anmilningar dnnu! Arr: Lajvsillskapet Galadrim.
E-post: ki.sandholm@rocketmail.com, stained@algonct.se
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Detta kdseri dr tidigare publicerat i Sormlandsbygden nr 41-97. Atertryckt med tillstdnd av forfattaren.

Gammal, gra och
glorifierad

- Ah! Du ir dldre pa riktigt!
Och vitharig. Toppen!

Den kommentaren ir kanske inte
vad en modern kvinna hoppas péa nir
det bara iir 50-drsdagen som nirmar
sig. Men mig har den givit tillforsikt.
Ju fortare jag aldras, desto bittre. 1
riitt sammanhang ér ilder hardvaluta.

Jag har varit pa levande rollspel,
pé lajv. Den ursprungliga orsaken dr
en dotter som sjilv blivit biten av
spelet och som idr sa pass udda att
hon tors ha mig med.

Forst protesterade jag som en mor
ska. Sen tiinkte jag, varfor inte? Jag
far sikert éindé inte vara med for de
andra. Lajvare dr namligen genom-
gdende mycket unga allesammans.
Tondaringar mest. Enstaka 20 till 25
ar.

- Jag dr... hrm... 50! Ar allisa! Far
man verkligen anmdla sig da?
undrade jag ndr jag ringt upp en av
spelledarna som ldt som om han inte
behovde raka sig sirskilt ofta.

- Woaaaw! Klart du fér. Det dr sadana
vi saknar!

SA nu har jag varit ute i skogen
och lajvat. Tva ganger. An sa linge
har jag inte vigat mig pa alltfor
vildsamt utspel, men jag har fatt
lovord for att tillfér “atmosfaren”
vildigt mycket.

Varken riddare, alv eller orch har
fnyst 6ver min nirvaro. Tvirtom! Och
nir lajvet var 6ver fotograferades jag
sasom varande den absolut dldsta
deltagaren! Di kiinde jag mig lyckligt
museal, och som sagt, vildigt
viirdefull.

Det finns, har jag forstatt, ett
problem med att viirva vuxna. Ingen
vi'l ha med sina egna forildrar. Det

kan jag forstd. Tanken pa att jag som
17-4ring skulle haft min far mulirande
runt i skogen som stinkande orch,
eller min mor som visande
ormkvinna, dr absurd. Farmor som
virdshusmora hade nog gitt biittre.
Det har varit ett par morforéldrar med
och lajvat, och om dem beriittar de
unga lyckligt att stimningen blev
forfinad. Annu mer genuin.

- Man kéinner en naturlig respekt, sa
en flicka. Det dr ldttare att niga for en
bydldste som verkligen dr gammal.

%1 ‘:‘rﬁéx\»

Lajv dr en latsad virld, ofta
lderdomlig och sagolik. Vil tillbaka
i trista nuet slog mig en tanke. Var
finns det dverhuvudtaget genuina
tanter och farbroder, gubbar och
gummor i nutid? Inte en flitad knut i
nacken s& langt man ser. Inga
systerskor och strihattar med hattndl
tvirs igenom. Inga snusgubbar med
viist, runda glasdgon och kipp.

1 vér kultur kiimpar vi tappert for
att inte dldras. Mormor r hiftig och
gar pa gym. Morfar har aldrig tid att
sitta i gungstolen. Vita strin ska
firgas over, det ska lyftas, sminkas,

doljas. Helst ska man operera om sig
vartefter skinnet blir trassligt.

“Hall dig ung!” ryter rubriken i
damtidningen. "Min alder talar jag
inte om”, siger den som passerat 35
ar. "Jag har slutat fylla ar”, sdger den
som passerat 40.

Det ir genant att dldras fastén alla
gor det. Reklamen visar olika
konserveringsmetoder. “’Fina rynkor
har jag inget emot, men gu’hjilpe
mig fér de djupa. Smeta pi
Florifalium med extra X, och bli slit
som en barnrumpa i nyllet f6 endast
299 kronor burken”.

1 denna virld bor du aldrig se dldre
ut éin 30, f6r da hor du inte langre till
det lyckliga folket.

Nu tiinker jag personligen inte oroa
mig mer. Det giller bara att vara
gammal pa riitt plats. Det ér fint med
vitt har och rynkor. Atminstone i
lajvets virld, s dér tinker jag stanna.

Nu tittar jag mig i spegeln och
suckar: Fasen! Inte en ny rynka idag
heller. Men de kommer vl snart far
jag hoppas...

© Christina Burbeck

Sa gott som alla lajvare dlskar
gamla saker. Ju dldre desto biittre;
det gdiller tingestar, traditioner och
givetvis dven mdnniskor!

Jo, jag dir dtminstone halft om halft
allvarlig! Ska jag vara helt
allvarlig sd dr ovanstdende ndgot
av det trevligaste jag ldst pd linge,
och jag kan bara uppmana er att
ldta férildrar och dldre sliktingar
ta del av Christinas inldgg. Det dr
inget som sdger att levande
rollspel bara skulle vara en
ungdomskultur!

- Jonas Nelson, snart 30

"Det dir skont att bli gammal.
Att vara ung var for djavligt”

- Hjalmar Séderberg
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| SVEROK

FORBUNDET
SOM BARA OKAR

Spelar du spel?

26000 medlemmar kan inte ha fel!
(i med i en av vara 1100 balla
foreningar eller starta en egen.
Ring oss sa far du hjélp.

Dot iir jatteenkelt!

Skriv till: SVEROK
Koépmansgréind 4
582 24 Linkoping

tel: 013-14 06 00
fax: 013-14 22 99
e-post: info@ak.sverok.se
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